MEMORIES ON TV
ACLARACIÓN: En este programa podemos utilizar diversos formatos de imágenes (JPG, BMP, TIF,...), pero hay que tener en cuenta que después comprimiremos a MPEG, por lo que sería mejor trabajar con imágenes que no tengan compresión ( por ejemplo BMP), para así no perder calidad en nuestras imágenes. 
COMENZAMOS:

1- Abrir el programa

2- En medio de la pantalla aparecen los menús de este programa:
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· MENÚ IMPORTAR:

Nuestra primera tarea será seleccionar las imágenes que queremos para nuestro proyecto. Para ello, en la parte inferior de la pantalla nos aparecerá:
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En la parte de la izquierda le indicaremos en qué directorio tenemos las fotos que queremos utilizar, mientras que en la parte derecha  aparecerán los archivos de imágenes que podemos utilizar. 
TRUCO: Si clicamos en este icono [image: image3.png]32 ]



  aparecerán las imágenes en vez de los nombres de las fotos.

PARA SELECCIONAR LAS IMÁGENES: 
a) Si las queremos seleccionar todas: clicaremos en la primera de todas, después con la tecla de mayúsculas apretada clicaremos en la última. De esta manera todas las imágenes de esa carpeta se quedarán seleccionadas.

Otra manera de seleccionarlas todas es apretar las teclas CONTROL + A.

b) Si sólo queremos seleccionar unas cuantas: clicaremos en la primera que queremos y con la tecla control apretada iremos seleccionando las siguientes.

PARA INCORPORARLAS A NUESTRO PROYECTO: 

a) una vez seleccionadas las imágenes que formarán parte de nuestro proyecto clicar en el icono [image: image4.png]


 .

b) También las puedes incorporar al proyecto arrastrándolas.
· CREAR ÁLBUMES:

Si en el mismo CD vamos a poner varios proyectos de temática diferente podemos crear diferentes álbumes.

Para ello, iremos al menú Proyecto y escogeremos la opción Añadir nuevo álbum. 
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Les podemos cambiar el nombre 

· MODIFICAR IMÁGENES:

Cuando ya tenemos las imágenes en nuestro proyecto las podemos modificar: cortarla, poner texto, ajustar brillo y contraste,..... Para ello haremos 2 clics en la imagen que queremos modificar.

Se pueden incorporar diapositivas de texto haciendo clic en el siguiente icono: [image: image6.png]


 que está en la parte de arriba.

· AÑADIR MÚSICA

ACLARACIÓN: El mejor formato que se puede utilizar en la música es el WAV ya que no tiene compresión. Si utilizamos un MP3 tendría que tener como mínimo 224 Kbits/s.
Para ello clicaremos en el menú música:
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1- Para añadirle archivos de música clicaremos en el siguiente icono:[image: image8.png]



2- Buscaremos los archivos de música que le queremos incorporar a nuestro proyecto.

3- Una vez puestas las canciones que queremos clicaremos en el botón de Tools para indicarle que se sincronice la música con las diapositivas que tenemos: [image: image9.png]Autosincronizar toda la misica & diapositivas



.

4- Comprobaremos que la longitud de video y la longitud de la música son las mismas.
· EFECTOS/TRANSICIONES:
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En el apartado de Efecto Imagen podemos escoger si queremos que las imágenes aumenten con zoom o disminuyan con zoom, si queremos que no se muevan, ...

En el apartado de Retraso Imagen podemos escoger la duración del efecto que le hemos puesto en el Efecto Imagen.

En el apartado de Efecto Transición podemos escoger el efecto que queremos para cada imagen, o si tenemos muchas imágenes que el mismo programa nos las ponga de forma aleatoria. En el botón de personalizar podemos modificar el efecto de la transición.

En el apartado de Retraso Transición podemos escoger la duración del efecto que le hemos puesto.

En todos los botones de Aplicar le indicaremos si es para todas las imágenes o sólo para las imágenes seleccionadas.

· VISTA PREVIA:
Si queremos ver antes de grabar cómo nos ha quedado nuestro proyecto clicaremos en el botón[image: image12.png]Previo



, donde se mostrará el resultado de lo que hasta ahora hemos ido realizando.

· MENÚ DISCO
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En este apartado podemos escoger lo que se verá y se escuchará cuando pongamos el CD en el reproductor de casa.
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Podremos cambiar el fondo, la disposición, si no queremos ningún fondo de los que hay le podemos poner una imagen que tengamos en nuestro ordenador, le podemos poner música,...

· GRABAR DISCO:
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Utilizaremos la opción PAL ya que es para Europa. El NTSC se utiliza en muy pocos países.
Escogeremos DVD o VCD, ya que el SVCD no se reproduce en muchos de los reproductores caseros.
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Donde pone Grabar disco, escogeremos el grabador (si tenemos más de uno).
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La opción Generar Video nuevo: es para crear el proyecto y guardarla en el disco duro para grabarla más tarde.

La opción Generar video nuevo y grabar en CD: es para crear el proyecto y grabarlo en el CD o DVD. (es la que se suele utilizar).

La opción Grabar Video existiendo imagen de disco: es para grabar en un CD o DVD un proyecto creado anteriormente.

TRUCO: El programa Memories on TV ya tiene incorporado un grabador que se llama NATIVE.

Por si queremos cambiar algún parámetro  a la hora de gravar, escogeremos la opción de Editar preferencias generación de vídeo...; clicar en la pestaña de Grabar.
