
1 . ORI ENTACI ONS PRÈVI ES 
 
a)  Orientacions Pedagògiques 
 
COMUNI CAR AMB CLAREDAT 

 
“Despacito y buena let ra” 

 
 
Quin és l’object iu? 
Si una persona visita la vost ra pàgina, hauria de saber explicar de què anava 
aquesta. És a dir ,  hem  de t ransm etre la idea cent ral de m anera clara i breu. No 
ens podem  perm et re que la gent  faci zapping i “passi”  de llarg. 
 
Obstacles 

1r. Disposeu d’ent re un i t res segons per copçar l’atenció dels visitants. Si la 
pàgina t r iga m olt  a carregar-se o és llet ja, els im pacients ( i en són una colla)  
fugiran. Hem  de t ransm etre “qualitat ” .  
 
2on. Disposeu de deu segons m és per convèncer els internàutes que la vost ra 
pàgina és accessible, senzilla, fàcil d’ut ilit zar, . . .  
 
3r. Finalm ent , disposeu d’un m inut  per ofer ir  un cont ingut  interessant . 
 
Sintaxi 

Les im atges i els sím bols ut ilit zats han de ser fàcilm ent  com presos pels 
visitants. P.e. els botons endavant  i endarrere d’un CD ens donen la idea 
d’avançar o ret rocedir, doncs són sím bols gairebé estàndars. 
 
Han de saber abans d’anar- hi 

Molts cops (sobretot  als productes m ult im èdia)  t robem  que una part  im portant  
és el fet  que la gent  hagi de descobrir  o provar abans de saber cap a on va. A 
I nternet  és m illor no jugar-se- la i donar indicis de cap a on anem  de m anera 
m és aviat  inequívoca (ent re d’alt res coses perque les com unicacions no són tan 
fluïdes com  ens agradaria i la factura de telèfon .. .)  
 
 



COHERÈNCI A VI SUAL, CONCEPTUAL I  MECÁNI CA 
 
Les persones sem pre busquem  pat rons que es repeteixin, associacions d’idees, 
m ètodes estàndar, . . .  ens agrada estalviar neurones. 
 
La nost ra m issió es cont r ibuïr a aquest  estalvi facilitant  la visió de conjunt  de la 
nost ra pàgina. És a dir ,  podem  relacionar els objectes per les seves 
característ iques de form a, est il o color. 
 
Hem  de pensar de m anera global i donar un aspecte de conjunt  a totes les 
pagines del web, és a dir ,  donar un aspecte hom ogeni. 
 
Si fem  un disseny previ tenint  això en com pte ens estalviarem  neurones i 
desertors. (veure croquis)  
 
Navegació i accés a la  inform ació 

Les eines ut ilit zades per a la navegació i l’accés a la inform ació han de ser 
coherents. Això vol dir ,  no nom és quant  a la seva colocació a la pantalla, sino 
tam bé al seu et iquetat , els diferents estats d’acció, els sons associats a elles .. .  
 
Si el botó de retorn a la pàgina principal és una m asia, no el canviem  després 
per una catedral est il rococó ( .. .  és que era tan m aca! ) . Això nom és cont r ibuirà 
a la confusió dels nost res visitants. 
 
Coordinar  l’est il 

El m aterial gràfic i d’alt res m it jans es beneficiaran si les línies guia, les línies 
d’est il,  són unificadores, inclosa la iconografia (est ils, tam any, am plada de línia, 
colors, estats de botons) , la fotografia (efectes especials, profunditat  de color, 
. . .  ) ,  els m arcs, els bords, les finest res (dim ensions, textures, colors i 
localització) , els sons (sons puntuals que acom panyin les accions, els am bients 
sonors o la m úsica de diferents seccions, els nivells de volum , .. .)  i els form ats 
d’arxiu. 
 

APROFI TAR EL CONTRAST 

El cont rast  ent re elem ents ha d’ésser un reforç per augm entar l’interés dels 
visitants. 
 
Els t ipus de llet ra 
 
Exem ples interessants són el cont rast  ent re dos t ipus de llet ra, una sense serifa 
( “peus” )  i una alt ra am b. 

• No abusem  de la quant itat  de t ipus de llet ra per dues raons:  pr im era, no 
cont r ibueix a enriquir  el cont ingut  sino m és aviat  a confondre;  i segona, 
els t ipus de llet ra ut ilit zats haurien de ser els m és com uns i que 
qualsevol usuari t indrà al seu ordinador:  Arial,  Verdana, Helvèt ica, 
Tim es, . . .  no és una gran varietat  però donen m oltes possibilitats. Una 
alt ra qüest ió a tenir  en com pte és el fet  que el text  està per entendre’l i 
per tant  hem  de facilitar la seva lectura. Si ut ilit zem  t ipus m olt  
recargolats i difícils de llegir  estarem  cont r ibuínt  a una deserció 
prem atura del nost re web. 

• Tam bé fent  referencia a l’ús del text , podem  parlar del cont rast  ent re 
t ipus de llet ra m olt  grans, ut ilit zats gairebé de decoració però que 
aporten paraules clau que definiesen el nost re web, i el text  de 
cont ingut . 

 



El color  
 
Cont rastar el color és potser una de les tasques m és com plicades en 
l’el· laboració d’un disseny web (verd pistatxo i rosa fucsia és una com binació de 
colors que hauria d’anar acom panayada d’un m issatge t ipus:  “Las Autoridades 
Sanitar ias advierten .. .” ) .  
 

• Podem  jugar am b colors com plem entaris ( recordeu la roda de color que 
tots pintàvem  a 1er de BUP?) . 

• Com binar fotos en color am b les m ateixes fotos en blanc i negre. 
• Deixar grans espais buits am b un color de fons determ inat  pot  cont r ibuir  

a dos aspectes im portants:  el descans del nost re visitant  i cent rar la 
seva atenció.( * )  

 



GESTI Ó DE LA I NFORMACI Ó. EVI TAR L’ACUMULACI Ó 

El nost re t reball és facilitar la com unicació ofer int  les opcions adequades per a la 
consecució del nost re object iu. 
 
L’ús del ratolí esdevé m olt  im portant . De fet  és el nost re contacte visual am b la 
pantalla:  pot  canviar de form a, color, descobrir  una et iqueta de text , . . .  ,  en 
definit iva:  guiant -nos. 
 
Tam bé, per evitar l’excés d’inform ació podem  crear botons o eines de navegació 
que cont inguin d’alt res eines i nom és siguin visibles quan aquestes siguin 
necessàries, t ipus navalla m ult iusos. 
 
I nform ació per  capes 

La inform ació s’ha de dest il· lar, reduïnt - la a resum s d’idees i incloent -hi enllaços 
d’hipertext  que condueixin a explicacions m és extenses, definicions, 
dem ost racions anim ades i alt res tem es relacionats. Però és im portant  que els 
nost res visitants arr ibin a la inform ació desit j ada el m és aviat  posible i no hagin 
de passar pr im er per deu pagines ( tenint  en com pte la velocitat  de les nost re 
connexions a I nternet  us im agineu el que pot  passar, no?) . 
 
Centrem - nos 

El pr im er que hem  de fer és saber a qui va adreçada la nost ra pàgina i quins 
poden ser el seus interessos. D’aquesta m anera es poden m ost rar tem es 
d’interés de l’usuari però alhora m antenint  enllaços cap a la inform ació que 
volem  m ost rar. 
 
( * )  Deixem  espais buits 
 
Les zones desocupades ajuden a relaxar al visitant  ent re tanta inform ació i,  a 
m és, adrecen la seva m irada cap a on nosalt res volem . D’aquesta m anera 
podem  crear un entorn dinàm ic i sense acum ulacions.  

 



L’ESBORRANY EN PAPER O CROQUI S 
 
Ara que ja sóm  uns professionals del disseny teòric, cal posar-nos en m arxa i 
t raduïr tot  això a la pantalla del nost re ordinador, però no és gens fácil,  doncs, 
sovint  ens encorat jem  am b frases t ipus “voy a hacer una web que te vas a r ilar las 
pencas toas p’abajo! ”  o “ vas a fliparlo! ”  o “ t iem bla Picasso! ” . I  quan tenim  tot  j ust  
el m onitor al davant  am enaçant -nos catòdicam ent  i com encem  la casa pel terrat , 
passa el que passa:  un ésser inanim at  com  l’ordinador t irarà per terra les nost re 
il· lusions. 
 
Per evitar aquest  sent im ent  de frust ració, existeix un recurs que no per t radicional 
deixa de ser út il:  llapiç i paper. Ni que siguin quat re rat lles, cal fer un pet it  
esborrany de com  volem  que sigui el nost re web. I  el que és m és im portant , sobre 
tot  si ut ilit zem  elem ents interact ius (botons, rollovers, . . .) :  tenir  present  quin serà 
el com portam ent  de cadascún d’aquests. 
 
Un cop hem  definit  els elem ents de la m ega-pàgina que teniem  pensada, és quan 
podrem  com ençar a t reballar- los per separat  i després integrar- los de m anera 
efect iva. Una pàgina web és com  un t rencaclosques ( i bé que les pot  arr ibar a 
t rencar) . 
 
Generalm ent , la gent  passa per alt  aquest  punt  i això té com  a conseqüència m oltes 
bones intencions i al cap i a la fi,  una pàgina sem blant  als “Encants” :  hi ha de tot  
però sense un est il definit .  És a dir ,  feta a retalls. Un gif anim at  t ipus Disney am b 
un alt re t ipus Mariscal, doncs .. .  
 
No es t racta de fer un exercici de disseny, sinò de posar en pràct ica tot  el basam ent  
teòric del que parlàvem  am b l’única intenció d’arr ibar a la gent  que ens visit i i 
aconseguir que es quedin. 
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b)  Orientació tècniques 
 
Conceptualització d’I nternet  
 
I nternet  és un concepte no gaire difícil però requereix im aginació doncs es t racta 
d’un espai vir tual, no és palpable. L’únic que sabem  d’aquest  espai vir tual és que és 
inm ens i ens perm et  l’accés a tota m ena d’inform acions i serveis. 
 
Però, és clar, aquesta inform ació, aquests serveis, han d’estar a algun lloc, no? 
 
Doncs bé, el que és segur és que no es t roben als nost res ordinadors. Perque els 
nost res ordinadors no són d’accés públic (si m és no, en pr incipi) .  Nom és hi accedim  
nosalt res. 
 
El nost re ordinador, un cop connectat  a la xarxa telefónica (via m òdem , router, . . .)  
tam poc pot  accedir a la inform ació que es t roba a I nternet . Necesita el que es 
coneix am b el nom  de servidor .  Aquest  servidor és un alt re ordinador rem ot  que 
ens perm et rà l’accés a la inform ació que es t roba a la gran teranyina m undial o, 
m és coneguda com , W orld W ide W eb  (uol uai ué) . 
 
El nost re ordinador, en canvi, respecte a I nternet , és nom és un client .  
 
Els ordinadors clients es connecten a servidors per via telefònica. Aquests servidors 
pertànyen a diferents operadors de telecom unicacions (Terra, Wanadoo, Arrakis, 
Air tel,  . . .)  i disposen de diferents nodes de connexió segons la proxim itat  
geográfica. És a dir ,  j o em  puc connectar al servidor de Wanadoo però en concret  a 
un dels nodes dels quals disposa a la provincia de Barcelona, de tal m anera que la 
m eva connexió sem pre s’estableix a t ravés d’un t rucada local. 
 
En definit iva, m olts clients es connectar a diferents nodes de connexió segons la 
proxim itat  geográfica i que pertànyen al m ateix operador de telecom unicacions. 
 
Aquests servidors estan connectats uns am b alt res per tal de com part ir  la 
inform ació enm agatzem ada. 
 
La World Wide Web (WWW) a banda d’ofer ir-nos unes quant itats d’inform ació 
difícilm ent  im aginables, ens perm et  l’accés a serveis com  ara el correu elect rònic, 
els fòrum s de discussió, el xat , . . .  
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���� �� ���� �� ��������� ����������� �� ���������&���������� 0� �������
��������� ��� �������� ��� �� ���!���� # ��!1� �� �����2� ��� ��� ����� �� ��
���������� �� ���!���� �������� ��� �� �����2� �������/ "�� �������� �� ������ �� ��
��������� # �� ������� ���������� ����� ��� ����������� ������ ��2����� �� ������ �
���	�
� ����� �� "�� ���3��4 ���� ��2��� 
�� 5��������� ��6$/ ���7��� ����������
� ���������� *89: �� �������� ��� �� 0)$�

���� $�� �������� � ��2���� "�� ���3�� ���� ������� � ������ �� �� ������� ����
���(� ������������ ��� �� ����������� 696�� ;� ���� �����/ �� ��������� �����
������������ ����"���� ���� �� ����/ ��� ����������� �� �� ���������� $� �������������
�� ������� �� ���� �������/ �#�� � �#��/ # �� �������������� 696� ��������( "�� ��
�������� ����� ������������� ��� ������
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 ���� �� ������������ ����� ��� �������� # ���!������ �� ������� � ������ �� ����������

�� < ����� ;� ���� �����/ �� ����� ���������� ����"���� ���� �� ���������= �����/

�������/ ����/ ���������� �� ������� ���
�����

 ������� �� ������������� �� ��2���� ����������� �� ��������� �� ���� ��2���

������������� ���( ������������ ��� �� ������������� 696��

 ������� ���� !����� �(����� 57�# �(�/ ���� ��� �� 
������ �� �� ��������: "�� ��

������� ����� �������� ���� �����
�� ��� �� ���!����= ���/ ���� ����
�� �� ��2���/

����/ ���� ��!��� ����������� �� ���!���� # ����/ ���� ��������� ��� ��������1������ ��

�� ��2��� 5��� �2�����/ �� ���7� �� ������������ �� �� ��������� ��6$:�

 *��� ��������� ���� ������� ��� �������� ��� �� ���!����/ "�� �� �������� �� �>�����

�� �� ������ �� �����/ �� ��� ��������� �� ����� ����
�� �� 3���� ��2����

 ?� �������� ������� *��� �������� �� �� ������� � �� ���!���� �� �� �������� ��� ���

������������� ����������� �� ���!���� ����� ���� �������� ���� ��� ���������

���������� ������������� ��� ������

- *��� ��2��� �� "�� �� ������� ��� !����� ��� ��������� ���( ������������ � ���!>� ��

�� ����������� �� ��������� ��� ����� �� �� 0)$�

���� ���� �� ����@� �����1��������� ���� �� 
���� 
��� 
��= �� �� ��������� �(����

# �������� "�� ������� �� ������������� �� �3������� ����� �� ����������� �� �����

��������� # �(����� A� ����� ��������/ ��� �2�����/ ��� ���/ "�� �� �����>� ��
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 0� ������� ������ � ��� 0)$/ ������������� �� ������ �� �� ��������� ��6$ �
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��������� �� ������/ �� ��������� ;?A � 9� ��� ���!����/ �� ������� ������ �������� 5��

!���� ��� ������� �� <': # �� ��2��� ��"������ ��� ���!�����
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��/ ����� ���������� ���� �� ���!����/D

 �� ���!���� ��!���!� �� ��������� �� �������� *������� �� �� ����
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���� �� �� ������ ������������

 A� ������ �� �������� �*��

���� ������� �� ������ �� ���� ������ �� ���!���� ����� ��� �2�����/ �� ��
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 ;���� �� ������� �� �������� �� 0)$ 7���=&&FFF����������&��!���&��������7���

 A� ���� ��� �������� �*�&9� ��� �� ������ <' ��� ������� FFF�����������

 �� ������� ������� �� ���������/ ��!����� ��
� ������� � ����=

��� ����	
���	
��������� �������� ��	������ 
������������ 	����	�
��� �	 ����

!��	��" �	#������� $�
�� �	 ����
 %&%� '�	 ��	��� � 	���	��	

!��	��" �	#������ 	� ���	��	

!��	��" ������(

!��	��" ���	����	)

�� �� ��

!��	��" (�( &����� '�	 ��	��� ����
 ��
���	
 ����
 %&%�



������ �� �	
���� 
��

���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

*
	�+!)	��" %�,�����-�� ./��0�1 &2 &�
�������� 
���	 	� ���� �	 ���	��	

$3�	� 	� ������4 ������ 	� 
���� �	 �� �	������

 �� ���!���� �������� ��� �� ��
������ �����������=

�������� 5�� �6 7����
 �	 �� ��	������1 	� 	
�	 ��
�4 ����	���

8��	" %����94 :+���+;< �="��"�� >	��� �	 �� ��	������

7	��	�" 0?7! ��@ ���� 9 �	�
��� �	� 
	������

%&%�+�	�
���" ��� A	�
��� �	 %&%� '�	 ���	 �

?���	��+�9�	" �	#������ 8	
������� %&%� �	� ���� �	 ����
 � �	����	�

?���	��+�	�)��" 5B@ $��)���� �	 ��
 ����
 '�	 
�)�	�

$�
�+����
�	�" <+���+;< �5"-�"�� >	��� �	 ����
������� �	 ��
 ����


$3�	� 	� ������

C��%$D ?���	�,� �	 ��
 ����


C��!8DC�&�$�DE	���
�
 �	 ���	
��)����� 	� *0&?!0C��&�$�DC���!8D

CF�8GD

�� �� ��

�� �� ��

C���%$D

 A� ������ �� ���������



������ �� �	
���� 
��

���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

�

���
���������
����
���
�	����

�� ��(��
� ��� ��� ���!������ ���� �� ��������� � ���!>� �� �����2�� ��������
��� �1���� �� �����/ ���� ��� �� ��� ������ �������� ��� ���������� �������� #
�������� ��� ���������� A��� ������� ��� ����� �� �����2��/ ��� ���� ��������
���������� # ���� ���� ��!��!�� �� ��������������� ����������

$� ���������� 
������ �� ��� ��� ����� �� �����2�� �� ����� !�� �� �� ��
������
��"����=

���
��� �� 
������	� ���
���������
���

��

*������ ���� G ���(������

*�������� ��� ��"����������

5�1��� �� ������:

9���������� ��������

)�������� �� �� ���������

*�������� �� �� ���������

5�1��� �� ������:

9���������� ��������
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$� ���������� ����� ���� �1��� ��� �����2� �� ������� ��� �� ��� *) $� 5�������
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���� �� ���� �� ������ ������� ��� ����� ������������� ��� �� ���������/ ��� �2�����/ ��

��������� ��6$ "�� ��!���!� �� ���!���� � �� ��������� �� �� ���������� "�� ��!1�

�� ������� �

$�� ��
������� ��������� ��������� ��� �(� ������� �� ��������� �� ���� ��� �� ���

��������� �� ��� �����2��� �� ������������ # ������ �� ��� �����2�� ���� ��

��������� �� ��� ��
������� �����������=

 ���� ����@�� ������� *89/ #� "�� �� ������� ��������� ��� ��������� ������� � �� "��

�� ���!���� ���� ����������� �� ��������

 ���� ����@�� ������������ �������������� "�� ��������� ����������� � �� ���!����

5����������� �� ������������ �� ���������� � ��������� ������ �� �3�"����: �� ����

��������� ��� �������� ���� ��� �� ����������� �� �� �������� �� ���!�����

�������
��������
������
$�� �������� � !����� �� ���� ����������� ��� ���������� ����������� "�� ��

������ ��������� � �� ���!���� ����� �� ������� 
������ �� �� ������� ��=

�����������
��������

������ 
���� ��

�	� 
� ������

���
�������	����
�
��������

*��� ������� ���3� ����� �� ��2��� ��� ���!����/ ����������� �� ���7��� �

����������/ "�� �� ���� �� �� 0)$ �� ����!������ $� 3����� ����� �� ���� 0)$/ "��

���������� �� ��������� �� �� ��2��� ������ �� �� ���!���� ����/ �� �� ���(�����

����� �� "�� �� ������ �� �������� A� ������� �� ��� ����� �� ������� �� �����������

# ���7����/ ����(� �� ���(������ ���������� ���� ��� ������������ *89



������ �� �	
���� 
��

���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

�� ���(���� ����&%�' ����
� 3��������� ���� ��������/ "�� ����������� ���

����������� �� ��������� # ��!1� �� ����������� # �7�"��� �� ������=

��� A� ������� ���� ����
�� ����"���� ���� �� ����������� ��� ���!����� A� �������

������� "�� �� ����� ����� �� ������ � �� ������ ������������ � ��� 0)$� *���

���������/ �� ���!���� ���� ��!1� �� ��������� ��������������� � �� 0)$ ������������/

� ���� ����!� �� ������ *89/ "�� 
������( � �� !�� �� ����������� �� �������

���� A������� ����������� ����� �� ��2��� 5���7���:= ����@�/ ����/ ���7� ��

������������D �� ��������� ��� ��� 
������� �� ���7>� �� �(
���� � ��� ���!������

����#/ ���� ������� ��(��� �� ��������� ���������� �� ����� "�� �� �������� �� ��

���7����

���� A��!� ���� ��!��� ����������� �� ���!����/ ��� �2����� ��� ����� ���������� ��

�� ����������� �� ���!���� �����( ���� ����������� � �� ������� �����
��� �� ��

����������� 5
����������� ��� ���������� *89:� $� ��������� "�� �� ������� ��� ��

����������� ������������� ������� �� �� 0)$ ���������� A� �������/ ����� ����/ �� ���

������������

0� ������� 
�� ���������� �����(��������� ��� �������� ���� ����������

���� ����
�� �� ����������� ��"������ ��� �� �������� B�1/ ���� �� ����!����� �� ��

������/ ������� �� �2����� ��� ��������� 8�� ���� ����
�� �� ���������

���������������� �� ��!1� ��� ��������� �� �� ���������� ������� 8�� � �CA�/ ��

������� ��� �������� �� H�C)6 6���C;IJ���JK� B���(�/ �� �� ������� 
�� ����� ��

���7> �� �(
���� ������������� !��������/ ����� �������� ��B; ���� ��������� ��

3����� ���7� �� ������������ �� �� ���7���/ ����� �� ����� ��� ���!� ����� ��� ������

�������������� �� 7�� �������� ��
���� �������� �����������/ "�� ���� ���(�

����������� �� ������������ !�������� �� ���!������ ����/ ��� ����!��

������������� ��������������� $� 3����� !������ �� ����/ ���������� %�%/ ����
�

����� # ����� ��!������/ "�� �� ������ ��������/ ��� �2�����/ ���� ������ ��� �(
����

�� �� ���!���� 
�� �����2���� �� �������

� � B�������� ����������� ����� �� ��2��� ��� ���!����� �� ������� � �CA�/ ���� ��

���� ����/ �� ����������� ��!���� �� ���!���� ���� ��� ���������� �� �� 0)$ "��

������@� �� �������� B�1 �� ����� ���������� �� ��������� �� �� ����������

��
��� ������� �� ��������� ������������ ��� ���!�����


!�" *��� ��� �������� ����� �����������

 �
!�" ������� ��� �������� ��������� ����� ���������� ��� ���!�����

��
���������
�

A�� �� ���2���� �� !�������� "�� �� �����#�� �� ��� �����2�� ����/ ����

��������� �� �������������� � ������� ����������� �� �����>�� �� ������� �� ��

������/ ������ �������� �� ��� ��"����������� �� �� �������/ �� ��� ���������� ���

���!���� � �� ����� ����� �� �����2��� �� ������� 
������ �� ��� �������� ��=

��#��� �� �� $������� � %����� ��%!! ��� 
	 $����

$�� ������� �� !�������� �� ������ �������� ��� ����"���� ����������� ��

��#3������ # ���3������� B���(�/ �� ���� ������� �� ������� �� ������ ����� �� ��
��

� # �� !����� �� ���� �� "�� �� !���� �� ��� !������� ����� !����� �1����/ >���� �����(�

��������/ �� �����/ ��� �� ������� �� ������ � �� ����������
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%�������
 ��#	��
 ���� ���������
 & ��
�	�
��


%������'�(�� ����������� 696� �� �� ����������� ��������� �� ���� �����2�� �� ��

���������� "�� �������� ��� ������������ 
�� ���� ��� �� �������� ����������� � ���

����� "�� ��������

%������'
����� ���
���� �� �#��� �� ��� ����� ��!�����/ ��������� �� ����

��������

������������ !�"������
��������
�
���
�	����������
����	�
������	���
��
��	��,�)� -
����� ���� �,������� ����� �	�
��� ��
��� �����
�
���� $�.+*
�� �� �.
��������'����	��
�
����)�
���� ���7� ����� �� �� ���������� $�� ���7�� ����� ������� �� ���� 7������ �� "��

������ �� ������� "�� 
����� �� ���������� ��� �2�����= A����#/ %L ;�� +M %L=L%=LL

86�G'%� ?� ������ �� ������� 3���� �� ��� ���7��4 ������� �� ������� ��������� �����

�� ��� "�� �� �� ������� �� �� ���� 7������ ���������������/ ��� ��� ��������� ��

�������������� "�� ���� �������� $�� �������� �� ���7� � ������� ���(� ����
���� ��

��� )�* %'NM # %%LN�

�)���� ������� ������� ����������� !������ ����������� ��� �� ��������� ���� �� ��

��"���������� � ��������� "�� �� ���( ����������� ��� �2�����/ �� ������� ��!1� ��

���
��= �� ���7� ���� �������� �� "�� ����� ��� ����� ���!� ��� �������

�������������

%�������
 
*�� ���� ���������
 ��� �������

�%%��� ����� �������� "�� �������� ��� ����� �� ����� 696� ��������� ��� ��

�������� A� ������ �������� O ���� ������� ���
�� �� ����� �� �����4 ����&O ������ �����

��� �������� �� �� ����������� �����/ �������� "�� O&O ���������� � ����"���� ���� ��

���� �����������

� ���)!+��!�� ���!� �� ������ "�� ��!1� �� ������� ���� ������� � �� ������� ��

��� �����
��� � ��������� $� ����������� �����#� �� ������� �� ������������ ��������/

��
���� �� �� ���!� �� ������ ����������� ���7�� $� ����������� �� �����#� �(�

���������

,)�� ����� �������� "�� �������� �� ��������� �� ������ ����������� ��� ������� ���

������� 
�� "�� ������� �� �������

!,'���!,!��'�!�%� ������� �������� ����������� 8�� �������������/ �� ������� ��

�� �� ���7� �� ������������ ��� ��2��� ��"������ �� �������� � ��������� � �� ���7�

�������������� ����� ��� ��������� ��� ��� �������� �� �������������� �������� ��

�(
����� �� �"��!������ � �������� �� ��B; ��
���� �� �� 8�� �������

)�,�)�) �������� �� 0)$ ��� ��������� ����� ����� �� 7� ����!��� ���� ������� ;�

���� �����/ �� ���!���� ����� �������� �� ������� �� ��� ��������� �� ������� �

��������������� �� ��� ������� "�� ��������� ?� ����� ��� �������� �� ��!1���

 ��)'����� ������ "�� ���������� �� ���� # !������ ��� ������� "�� ������� �� ���������

��� �2�����/ ��� ����
��
 �� ?������� ��!1�� ������� ��� ���� 0��� B
���= 6������&N�'

5
��?�4 9:

%�������
 
*�� ���� ��
�	�
��
 ��� 
��$���� -���

�

�. ������� �� ��� �������� ���� ���������� "�� �� ������ ������� ����� ��

��2��� �� "�� �� ������� ���� ���������� ��� �2�����/ B���F= 8��/ �CA��

�/�!)�� ���7� �� ���������� ��� ��2��� ��!����� $�� �������� �� ���7� �����

��������� ��� �������� ������ ��� ��2��� ������ ���� ���7�� ��� �2�����/ �������= �7�/

%L ��� +P ''=''='' 86�G%� ?� ����� ��� �������� �� ��!1��� ����� ���������

���������� �� H6��B �Q�9)�AK �� �� ���������� �� ���� ����������
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������


���'���!,!�� ���7� ����� �� ������������ ��� ��2��� ��!������ A� �����

������������ ��� �� ���7� �� ������������ �� �� ���7��� �� �����/ �/ ���� �����������


������� ���(��������� ����� ��� ���� �� �����/ ��� �� ���7� �� ������������ ���

��
����� �� ����� ����������������


�%��!�� ������� ����� �� ��������� ������ ��� ������� �� "�� �� 7� ���������

*����� �� ���!���� ����������� �� ����
� �� ��������� �� �� ����� N��/ ���� ���(�����

�������� �� 0)$ ��������� ���� ������� ����������� � ���� ��������

��)0�) ������ "�� ���������� �� ���� # !������ ��� ���!���� ����� ��� �2�����/

A��!��= ?*AB %�,�

...'� ����!%��� ������ �� ������ � �� ������� �����
��� � �� ������

�������
���/ �� ���!���� ��!���!� �� ����
� �� ������ ,'%/ # ������� ���� ����� ����

�������� �� ��� ������� �� ��������������� !(����� ���� ������� � ���� ��������

����#�
�����

��������
��$�����

B��� ���� ����������� ��� �� ���!���� ����/ >��� ��!���!� �� ����
� ���>����

"�� ������� ����� �� ��������� �� �� ���������/ ���� ������� �1��� ��� �����2� ��

���������� ����� ����
�� �������� �� ��
���� ����� �� �� �������� ��� �������/ ������

�� ������� �� ������ �� ������� �� �� �1��� �� ������ ��=

0��
�*� �� ���������
���� 	����1���

%*��2� �	#3���� ��
�
���� 4���
 ��2���
5

��
������*� ���
�*��2� �	#3����

���� ;���������� ��� ���!����/ �� ������� "�� �� ����������� �� �����2� �� �����

�(� ���������/ �� ����� �� ��������� ��6$/ �� �� "�� �� �������� ��� ������ ���

����� # �� ������� ���������

������� ����� ����
��1�� �� �����2�� �� ������/ ��
�������� ��� �� ������ �1
��� ���

����
� ���>���� �� �� ���������=

%�� = �����2�� ���������!��� ��� �7��� 5�� ����&%�': �� �� ��������/ # ���(�

�����!���� ���� �� ������ ����

L�� = �����2�� ��������� ��� ����������� ���������� ��������������

N�� = �����2�� �� �����������/ "�� �������� �� ����������� ��������������� "�� ��

����� �������� ���� ��������� �� ����������

,�� = ������� ��� �������4 �� ��"���������� �������� ��
3� �����/ � �� ����� ���

����������

-�� = ������� ��� ���!����/ "�� �� 7� ������ ���!�� � ���� ��� ����������
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���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

$�� �(� ������� �� ����
�� �� �� ��
������ �����=

�
�
�� ��������
� �����
��

�

��� CR C�������� ��������� �������������������

��� *������ $� ��������� 7� ���� ���������

�������������/ # ���� ��������� �� 7�

������ �� ���!� ��2���/ ��#� 0)$ ��

������ �� ����������� �� �� ������ �� ��

���������� ���� ���!� ��2��� #� ���(

����������� ����� ��� ��������� ��

�������� �� ������� �� �����������

��� B������� $� ��������� 7� ���� ���������

�������������/ # ���� ��������� �� 7�

������ �� ���!� ��2���/ ��#� 0)$ ��

������ �� ����������� �� �� ������ �� ��

���������� �� ���!� ��2��� �� ���(

���������� ��� �� �������� �� �� ������

�� �� ��������� �� ���� �������� �����

�� �������������� �� �� ������������

��� ?� *������ $� ��������� 7� ���� ��������/ ���� ��

7� ��������� ���
3� ��������� ��

�����>�� �� ������� �� �����( ��������� ��

��������� "�� ���( ��������� �� ����

��������

��� 6�!��

����������#

�� ��2��� �� "�� �� ������ 7� ����

��!��� � ���� ��
�� �� �����

����������� �� ���!���� �����������/

����(�/ �� ���!� 0)$ �� �� !�������

$������� �� �� ���������� B�
����
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Los orígenes de Internet se remontan al año 1961. Desde entonces, se han 

desarrollado varios lenguajes y protocolos evolucionados dentro de la estructura 
creciente de Internet. 

Es importante recordar que el Web es solo una parte de todo Internet. Mucha 
gente piensa que el WEB e Internet es la misma cosa, pero no están en lo cierto. Todos 
los protocolos de Internet permiten la creación de una amplia gama de aplicaciones 
basadas den Internet, incluyendo el ya familiar correo electrónico y los populares 
grupos de noticias. 
La World Wide Web es uno de estos protocolos, y el Hypertext Markup Language 
(HTML) o Lenguaje de marcas de hipertexto., es sólo uno de los muchos lenguajes 
usados para ofrecer información vía Internet. 

En su expresión más temprana, el HTML era un lenguaje de formateado. Toda 
su labor era simplemente administrar el formateado básico de los documentos de 
hipertexto. Los controles de formato se limitaban a elementos como cabeceras y 
párrafos, y el texto se limitaba a poder formatearse en negrita o cursiva. 

Desde estos modestos orígenes a surgido un lenguaje dinámico. El HTML en su 
versión actual, 4.0, añada una completa gama de potentes opciones al lenguaje original, 
llevándolo desde un limitado formateo a una herramienta de diseño avanzado 
completamente desarrollada. El primer cambio se produjo cuando el hipertexto pudo ser 
visualizado bajo un interfaz del usuario (GUI), en vez de un navegador basado en sólo 
texto. Esto ocurrió en 1993 cuando nació el navegador Mosaic. En los cinco años desde 
entonces, y con cada versión del estándar HTML, los cambios han transformado la 
información estática al movimiento, diseño avanzado y medios de múltiples formas. 

Las ventajas del HTML 4.0 ofrecen todo un nuevo nivel de control, y suponte un 
paso adelante en la evolución del HTML. La razón de este gran avance destaca 
mayormente al añadir las hojas de estilo y tecnologías relacionadas al estándar. En 
versiones más antiguas del HTML, los navegadores eran tecnológicamente más diversos 
que los estándares, la gente se ha visto frustrada constantemente para intentar convertir 
su vieja publicación al nuevo estándar. 

No sucede así con el HTML 4.0. Este estándar, a diferencia de los anteriores, es 
mucho más complejo y avanzado que los navegadores Web que actualmente usamos. 
Esto pone a los diseñadores de HTML en otro tipo de posición frustrante, tener que 
utilizar el estándar de acuerdo con las técnicas soportadas por plataformas o por el 
diseño de los navegadores. 
  
¿Qué es el HTML? 

El HTML es un lenguaje de scripting (un lenguaje digamos "escrito") usado en 
principio para crear páginas web. Es inseparable del concepto y la identidad referencia 
al World Wide Web. El marco de trabajo de su invención y creación han sido atribuidos 
a Tim Berners-Lee, un programador del Centro Europeo para Física de Partículas 
(CERN). Berners-Lee desarrolló el HTML para: 
 
- Ofrecer un medio que permitiera a los científicos publicar, buscar y recibir 
información 24 horas al día. 
- Crear un lenguaje internacional de codificación en ordenadores que facilitara el acceso 
universal independientemente de la plataforma, red, o terminal. 
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Desde el punto de partida de ofrecer una solución específica para la comunidad 
científica, el HTML originalmente ofreció acceso a través de un entorno basado en texto 
y facilitó el cambio de información de investigación. 

Más específico a la evolución del HTML, y de la Web, es el lenguaje 
internacional y el acceso universal. Estos aspectos, originalmente utilizados para enlazar 
papeles a referencias, han lanzado la Web al estado de "meta-medio". Esto es el Web: 
un medio que abarca todo y que soporta múltiples formas de medio como texto, 
gráficos, y unas variedad de objetos que pueden ser hiperenlazados a otras páginas u 
objetos. 

Los orígenes del HTML son como un lenguaje de codificación específico para 
aplicaciones basado en el modelo Standard Generalized Markup Language (SGML). 
Como un lenguaje de formateado, el HTML utiliza las declaraciones SGML y la 
definición de tipos de documento (DTD, definition type document). 

En términos de universalidad, el HTML, junto con el protocolo de transferencia 
de hipertexto (HTTP, Hypertext Transfer Protocol), es un lenguaje que ahorra la 
necesidad de tener una red de ordenadores en interfaz con otras, posiblemente una de 
diferente tipo, y dificulta el intercambio de información. El problema al que el HTML 
está específicamente dirigido es uno de diferentes redes que tratan diferentes lenguajes. 

 
Nota el HTML resuelve los problemas de traducción entre ordenadores y redes de 
ordenadores, haciendo ampliamente accesbile una variedad de documentos. 

 
El HTML es el lenguaje que permite este proceso desde el lado del cliente (o 

usuario final). El modo de ofrecer el HTML es mediante HTTP, el cual es el protocolo 
para los canales en que el código va del servidor al cliente. 
 
Nota El HTTP permite el intercambio multimedia de información a través de 
plataformas y de redes. El HTTP ha evolucionado para llegar a ser un sistema 
distribuido de objetos, no sólo el vehículo para descargar los gráficos de las páginas 
Web. Desde 19991, el World Wide Web Consortium ha permitido la estandarización de 
este protocolo para incluir versiones del HTTP más expresivas, extensibles y rápidas. 
 

El HTML cono un lenguaje de acceso es efectivo. ¿Así que por qué cambios tan 
radicales? La cuestión es que al igual que ha habido muchos cambios en el Internet por 
sí solo, ha crecido hasta popularizarse en la media de ala población. El Internet, la 
entrada en escena posterior del HTML, explotó en una entidad pública ampliamente 
utilizada. 

De repente, el Internet estuvo en los escritorios y no sólo en las oficinas de las 
academias, sino en el hogar de las personas normales y corrientes. Esto desembocó en 
que la estructura de la información pudo ser considerada como una clase de producto. 
La innovación del hipertexto, y más específicamente a este curso, su uso en la World 
Wide Web, cambió el panorama de Internet. 

La pregunta fue planteada: si el texto podía ser enlazado... ¿por qué no los 
gráficos? El Web por entonces ya había sido usado como un recurso para los archivos 
gráficos, la diferencia era que en un entorno de texto, tenías que descargar las imágenes 
localmente y verlas con un software por separado. Por eso el cambio vendría por cómo 
ver las imágenes en línea, dentro del navegador. 

Para acomodarse a esta necesidad, el concepto original de formateado del 
HTML tuvo que ser modificado. Esta modificación había permitido un nacimiento 
tecnológico respecto al navegador, una ventana a todo Internet y no solo a la Web. 
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Estos cambios tan rápidos continuaron a lo largo de toda la corta vida del HTML 
y han madurado con la publicación el HTML 4.0. 
��
 
Un modelo no-lineal 

Deberías haber oído que los entornos de hipertexto e hipermedia en el Web son 
considerados como no-lineales. Lo que esto pretende significar es que en vez de ofrecer 
la información en una línea, de estilo pagina tras página, la estructura del Web permite a 
los visitantes de los sitios saltar de una información a otra enlazada y a otros sitios 
relacionados. 

Esto también significa que los codificadores de HTML necesitan tener algún 
sentido del entorno y como crear una arquitectura efectiva dentro de este marco de 
trabajo. Dado que la mayoría de la gente está mentalizada en conceptos lineales y están 
acostumbrados a leer en una sola dirección, una página a la vez, la repentina y salvaje 
Web puede llegar a ser excitante e irresistible. Esto hace que la arquitectura de las 
páginas Web sea tan interesante para los navegantes. 
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Una sencilla forma de hacerse una idea de este complejo concepto, no es más 
que fijarse en la última página Web que hayas visto y que tuviera varios enlaces, 
navegación y banners de publicidad. 
¿A donde vas? ¿Harás clic en el banner inmediatamente? Si lo haces, saldrás del sitio, y 
perderás todo el contenido que estás visualizando. 
¿Lees todo el material primero y después escoges un enlace del menú de navegación? Si 
haces esto, cuál escogerías? Posiblemente decidirás atacar el sitio a modo lineal, 
primero leyendo el contenido, moviéndote desde el link situado más arriba o más a la 
izquierda, y seguir adelante. O, posiblemente, te aventures en hacer un clic aleatorio en 
un enlace de navegación. 
De cualquier forma, estas opciones te muestran claramente cómo el Web es un entorno 
lleno de posibilidades... ¡y confusión! 
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Lo que encuentro particularmente interesante sobre este entorno no-lineal es que, 
apoyándose en su función primaria de intercambio de datos, el entono puede facilitar a 
una persona utilizar ambos lados del cerebro, izquierdo y derecho. 

¿Cómo es esto posible, y por qué es tan importante? Bien, el HTML y la 
estructura del Web son asombrosamente similares en construcción a la memoria 
humana. La forma en que almacenamos y recuperamos información puede ser descrita 
como un mecanismo por enlaces. 

Es posible esperar que las similitudes entre la hipermedia y memoria son más 
que coincidencia. Podemos volver a la idea de que cuando los dos lados del cerebro 
trabajan y operan en un único entorno más similar a nuestros cánones que limitan el 
concepto lineal ofrece una oportunidad de reforzar nuestro pensamiento. De esta manera 
podemos abrirnos a nosotros mismos a nuevas oportunidades que no podrían haber 
venido a nosotros de otra forma. 

Esto es un examen de mí mismo que está tomando lugar dentro del contexto que 
una comunidad global ofrece como un sentido de inspiración débil que si nosotros 



������ �� �	
���� 
��

���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

empleamos esta tecnología para propósitos educativos, así como comerciales, nos 
ofrecemos unos a otros la posibilidad de crecer. 

Como el telégrafo, ferrocarril, y las rutas de tráfico aéreo globalmente 
conectadas, el mundo entero se hace cada vez más pequeño hasta llegar a ocupar un 
pequeño espacio en nuestros escritorios. 

A veces he visto que aprender el como y no el porqué limita el potencial de 
aquel que está aprendiendo. Como diseñador, he visto manifestarse a estas limitaciones 
en mi propio trabajo. Mientras que la mayoría de este curso te enseñará el cómo del uso 
del HTML 4.0, también pararé en varias ocasiones para decirte el por qué de algo que 
estás haciendo. 

La innovación ha sido muy conocida para facilitar la conciencia, y la conciencia 
tiene el potencial para guiar a comprender de una mejor forma el mundo que nos rodea. 
Creo que esta conciencia puede verse influida directamente por  tu nivel, y últimamente 
tu habilidad como autor innovador así como de sitios web lógicamente prolíficos. 
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Ahora que hemos explorado parte de la historia y de los propósitos filosóficos 
que rodean el HTML, vamos a adentrarnos más a fondo, en el meollo de la cuestión. 

El objetivo de este capítulo es ayudarte a comprender el HTML y 
particularmente el estándar HTML 4.0. Para ayudarte a adquirir esa comprensión, es 
bueno echar un vistazo a lo que es un estándar, cómo surgen, y cómo pueden mirarse de 
forma diferente día a día por los diseñadores de HTML. 

Los estándares son reglas formales que deben pasar un examen riguroso por un 
comité. En caso del HTML, dicho comité se refiere al World Wide Web Consortium 
(W3C) 

Este grupo, que comentaremos en mayor detalle dentro de poco, es el cuerpo 
gubernamental de expertos académicos, profesionales e industriales que estudian, 
comentan, y finalmente determinan lo que debe ser publicado como un estándar. 

Los estándares son importantes, son las guías con las cuales los navegadores así 
como codificadores de HTML deberían estar trabajando. De todas formas, hay una mala 
interpretación con el HTML, donde algunos estándares no podrían mantener los 
cambios, así que se han excedido con ellos. Esto significa que los codificaciones 
HTML, usando el HTML para hacer diseños en todas las plataformas y todos los 
navegadores, deberían de trabajar alrededor de un estándar que les asegurara y usara 
métodos convencionales para crear sitios Web efectivos. 

Una convención es simplemente una forma común de hacer una tarea en 
particular. A diferencia de un estándar, el cual formaliza la forma en que el grupo de la 
comunidad responde a la información dentro del estándar, una convención es el reflejo 
de las prácticas de esa comunicad. 

Piensa en una afición, una profesión, o un pasatiempo que tengas, e intenta 
determinar si hay estándares y convenciones aplicados a esa actividad. Un ejemplo 
podría ser la fotografía. A nivel profesional, existen complejos estándares cuando se 
trabajan con tecnologías fotográficas. ¿Esto significa que no se pueden hacer buenas 
fotos fuera de estos estándares? Por supuesto que no, de hecho, ni siquiera los 
profesionales siguen las reglas. 

Trabajar como codificador HTML requiere un sentido comprometido. Tienes 
que conocer que los procesos de creatividad o convencionalidad así como el proceso 
estándar para hacer las decisiones más efectivas en cada ocasión. 
  
La World Wide Web Consortium (W3C) 
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La organización que puede ayudar a darte flexibilidad es la World Wide Web 
Consortium. Este consorcio fue formado el 14 de diciembre de 1994. Es una 
organización independiente e internacional. La tarea del consorcio es tratar la 
estandarización del HTML, así como varios protocolos y lenguajes relacionados con el 
Web, incluyendo HTTP, URL, FTP, Gopher, WAIS, NNTP, SGML y SGL. 

Un desarrollo interesante de este tipo de evolución y las reglas formalizadas del 
comité es que mientras la W3C ha sido el líder creciente en ofrecer sistemas de 
información de Internet, la Web ha sido, tal como describimos antes, la popularidad del 
formato. Algunos temas del consorcio han sido dejados de lado para centrarse más en 
las necesidades de satisfacer a los entusiastas del Web y animar a los desarrolladores 
para una mayor flexibilidad. 

Algunos de los cambios propuestos incluyen mejores en los protocolos. el 
HTTP:, el método de obtención del HTML, está siendo tratado para importantes 
cambios. Los nuevos cambios propuestos hablen de tecnologías que mejorarán el diseño 
y funcionalidad de los sitios Web. 
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Hemos visto la historia, la filosofía, y el método. Ahora vamos a vislumbrar 
algunas de las razones de por qué el HTML 4.0 es diferente de otros estándares 
anteriores. 
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- Elementos desechados. Un elemento desechado es aquel que está "fuera de fecha". Es 
curioso pensar en el hecho de que ha sido desechado porque ha sido sustituido por la 
disponibilidad de una tecnología más efectiva, la realidad es que que en el entorno Web 
de hoy está sólo pensado para los navegadores Web, que nunca serán completamente 
compatibles. 
- Elementos obsoletos. Estos elementos son aquellos que ya no se usan y son, en 
esencia, restos de los orígenes del HTML. Normalmente, no hay ningún desconcierto 
sobre esto, algunos de esos elementos lo son tanto que muchos codificadores de HTML 
como yo nunca los hemos usado. 
 
�����������������
¿Por qué un estándar no es tan estándar? 

Esto podría ser el principio de una broma, pero no lo es. La realidad es que el 
estándar HTML 4.0 ha tenido que ser flexible porque en muchas maneras está lejos de 
ser no sólo la tecnología de los navegadores, sino también de los otros métodos de 
obtención de la información en Internet. 

Ciertamente, los navegadores son todavía el punto de inicio de muchas 
tecnologías progresistas relacionadas con el HTML que el estándar aún no soporta. El 
cambio en el mundo real para los codificadores HTML es equilibrar aquello con lo que 
trabaja con aquello que ayuda a que sea más progresista  

Es importante comprender que la World Wide Web es un fenómeno global. El 
30 de Abril de 1993, el director de CERN hizo un anuncio de que la World Wide Web 
podría ser usada por cualquiera, sin tener que pagar cuotas a CERN. Este hecho habla 
del evidente poder de la Web. No había gobierno, agencia, u organización que tuviera 
un control directo sobre la evolución o implementación en el Web. La W3C tiene como 
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meta la estandarización del del formato (HTML) y los diversos protocolos que hacen 
del Web un medio de comunicaciones viable. 

Mientras todo esto nos lleva a comprender que las importantes contribuciones 
del consorcio con el papel de publicación estándar, en realidad no tiene ningún estado 
de refuerzo y existe sólo como una organización de ayuda y consejo. Puede recomendar 
la adopción de estándares formalizados para facilitar una transferencia información más 
eficiente y efectiva. 

De todas formas, la responsabilidad de la administración y adopción del estándar 
es la duda para el codificador HTML (tú). Tú personalmente tienes confianza en la tarea 
de hacer decisiones de nuevas implementaciones dentro del marco de trabajo y 
estructura de tus necesidades de HTML particulares. 
 
El estado actual de la implementación de los estándares en todo el mundo está colocada 
en tres categorías: 
 
HTML 4.0 estricto. Esto es lo más puro del HTML 4.0. Cualquier cosa desechada u 
obsoleta, no se usa. Es también la versión menos realista de la situación actual. 
 
HTML 4.0 de transición, u "holgado". Se obtiene una situación más realista al combinar 
aspectos del HTML 3.2 con elementos del estándar HTML 4.0 estricto, una versión más 
real y utilizable de los lenguajes existentes. 
 
HTML 4.0 con marcos. Esto incluye toda la información dentro de la versión de 
transición, combinada con los elementos más recientemente adoptados, basados en 
frames, tales como FRAME , FRAMESET , NOFRAMES, e IFRAME . 

 



Editors HTML 
 
Què necessito? 
 
• Necessito estar connectat  a I nternet? 
 

Cal fer un aclar im ent :  una cosa és dissenyar i editar (program ar)  una pàgina 
web, i una alt ra “penjar”  la nost ra web i navegar per d’alt res a I nternet . Per 
dissenyar i editar una pàgina web necessiteu un navegador i un editor. Am bdós 
program es funcionen a nivell local, és a dir ,  sense estar connectats a I nternet , 
com  ho pot  fer el processador de textos, o el retoc fotogràfic, . . .  i,  en qualsevol 
m om ent  podeu veure com  quedaria la pàgina que esteu dissenyant  si est igues 
“penjada”  a I nternet . Pel cont rar i,  si voleu navegar per I nternet , és a dir ,  sort ir  
del vost re ordinador i connectar-vos a d’alt res ordinadors (servidors)  sí 
necessiteu una connexió. 

• Haig de saber program ar en HTML? 
 

“ ¡¡Que no cunda el pánico! ! ”   l’HTML (HyperText  Mark Language, o llenguatge 
de m arques d’hipertext )  és el llenguatge de program ació de les pàgines web. No 
dem anarem  a ningú què sàpiga program ar, doncs per evitar-nos aquesta tasca 
tan “avorr ida”  hi ha uns program es que es coneixen am b el nom  d’editors i ens 
estalvien la program ació. 

 
• Quin editor puc ut ilit zar? 

 

A la plataform a PC, ens t robem , per exem ple, am b el Macrom edia Dream weaver 
i el Microsoft  FrontPage;  i a la plataform a Apple Macintosh, l’Adobe PageMill o el 
Go Live! . Que cadascú t r ïi segons els seus gustos. Aquests program es ens 
faciliten m olt  la tasca de program ació, doncs ens estalvia el t reball am b codi 
HTML, el qual sem pre resulta m és ant ipàt ic en un principi (després l’arr ibes a 
est im ar, fins i tot ) .  

 
• Ftqueeeeè? FTP 

 

FTP, o File Transfer Protocol, és a dir :  Protocol de Transferència de Fitxers. Un 
protocol és una m ena de llenguatge ( recordeu els xiulets del fax? .. .  doncs això 
és un protocol) . 

Com  hem  dit  abans, podem  dissenyar i editar una pàgina web a nivell local, és a 
dir ,  al nost re disquet  o disc dur. 

El problem a bé quan volem  “penjar- la”  a I nternet  perque qualsevol persona 
t ingui accés a la nost ra pàgina i vegi el que sabem  fer o es quedi bocabadat  
am b la nost ra creat ivitat . 

L’FTP és el llenguatge que ut ilit zem  per tal de com unicar un ordinador “ client ”  
am b un ordinador “ servidor”  i passar els fitxers de l’un cap a l’alt re m it jançant  
un program a específic:  CuteFTP, WS_FTP, FTPVoyager, Sm artFTP, .. .  Els 
nost res ordinadors dom èst ics són “clients”  i la resta del m ón no pot  accedir a 
ells, m ent re que els “ servidors”  pertànyen a em preses que es dediquen a les 
com unicacions:  Telefònica, Jazztel,  Retevisión, Uni2, . . .  i allot jen m ilers de 
pàgines als seus discs durs accessibles per a tothom . 



I ntèrpret  HTML: inform ació de les diferents versions dels navegadors. 
Plug- ins. 
 
Bé, els navegadors m és coneguts són el Microsoft  I nternet  Explorer i el Netscape 
Navigator, però no són els únics (Mozilla, Opera, . . .  ser ien uns alt res) . Pràct icam ent  
són idènt ics quant  a la navegació i t r iar ent re un navegador i un alt re és m és aviat  
qüest ió de gustos ( inicialm ent , si m és no) . 

Una alt ra qüest ió és com  ens afecta una versió d’un navegador a l’hora de 
dissenyar un web, doncs, depenent  de les versions, els navegadors interpreten o no 
determ inades ordres. És a dir ,  els editors web ut ilit zen un llenguatge form at  per 
inst ruccions, algunes d’elles m és avançades que el llenguatge que pot  interpretar el 
nost re navegador. 

Determ inats com portam ents o accions que es poden realitzar am b la versió 6 de 
l’I nternet  Explorer no són executades per la versió 4 del m ateix navegador. 

A m és, hi ha una alt ra qüest ió a l’hora de poder visualitzar una pàgina:  els plug- ins. 

Els plug- ins o plugins són una m ena de subprogram es o subrut ines que interpreten 
determ inades ordres del codi de la pàgina o determ inats fitxers que requereixen un 
t ractam ent  especial i que, sense ells, no podrien ser executats. 

Tots hem  sent it  parlar del Flash, no? Doncs, bé, el nost re navegador tal qual no pot  
executar pel· licules flash (anim acions i fins i tot  pàgines senceres)  si no disposa 
d’un plugin conegut  com  Shockwave Flash Player (Shockwave “pa”  los am igos)  i 
que podeu baixar-vos de www.shockwave.com  , el qual s’autoinstal· la al vost re 
ordinador i us perm et rà veure fitxers .swf (shockw ave f ile) . 

Alt res plugins coneguts són el Real Player o el Quickt im e, els quals us perm et ran 
sent ir  m úsica i veure vídeos a t ravés d’I nternet .



Resolució de pantalla . Paletes de colors. 

Resolució de pantalla  

La resolució de pantalla ve donada per la quant itat  de punts (pixels)  que el nost re 
m onitor pot  representar horitzontal i vert icalm ent . 

Les resolucions suportades actualm ent  de m anera estándar són les de 8 0 0 x6 0 0 ,  
éssent  encara excepcions les de 1024x768 o m ajors, doncs no són suportades per 
la m ajoria de m onitors de 14”  i 15” . Tot  i que la tendencia, cada cop m és, parteix 
d’una configuració base am b m onitors de 17” . 

Així doncs, si voleu encertar de ple, penseu que els vost res visitants, com  a m ínim  
t indran una resolució de 800x600 i dissenyeu el vost re web tenint  en com pte això. 

Paletes de color  

La gran m ajoria de persones que viatgen pel web no disposen de m onitors d’alta 
qualitat  de 24 bits, sino m és aviat  de 16 bits i,  f ins i tot ,  de 256 colors ( la tendencia 
són els 16-24 bits) . Ajustar les im atges per adaptar- les a aquestes pantalles, és un 
bon costum . 

Una alt ra cosa im portant  és ut ilit zar la m ateixa paleta de colors per a les im atges 
d’una m ateixa pàgina:  és una m anera d’estalviar l’accés inform at iu i,  per tant , 
garant ir  una m ajor velocitat  de descàrrega. 

Una m anera de preparar les im atges per reduïr el pes (Kb)  d’un arxiu gràfic és 
com ençar a part ir  de la m illor resolució d’escaneig (300ppp)  per després reduïr- la a 
les dim ensions escollides. Després haurem  de seguir la técnica d’assat jar-desfer 
fins aconseguir la qualitat  m ínim a aceptable reduïnt  la paleta de colors de m és a 
m enys o a l’inrevés, m it jançant  un program a de retoc fotogràfic. 

La resolució final de les fotografíes, independentm ent  de la paleta de color escollida 
finalm ent , haurà de ser de 72ppp (punts-per-polzada) , doncs, d’una alt ra m anera 
augm entarem  el seu pes (Kb)  i,  per tant , tam bé augm entarem  el tem ps de 
descàrrega de les im atges. 



Trabajar  con colores ( Manual de referencia del DW 4 )  

En Dream weaver, m uchos de los cuadros de diálogo, así com o el inspector de 
propiedades de m uchos elem entos de página, cont ienen un cuadro de color que 
abre un selector de color. Ut ilice el selector de color para elegir  el color de un 
elem ento de la página.  

Para elegir  un color  en Dream w eaver:  

1   Elij a un cuadro de color en cualquier cuadro de diálogo o en el inspector de 
propiedades.  

 

Aparecerá el selector de color. 

 

2   Lleve a cabo una de estas operaciones:  

 Use el cuentagotas para seleccionar un color de la paleta. Todos los colores de 
las paletas Cubos de colores (predeterm inado)  y Tono cont inuo son seguros para 
la Web;  los de ot ras paletas no lo son. 

 Ut ilice el cuentagotas para seleccionar un color de cualquier punto de la pantalla, 
incluso fuera de las ventanas de Dream weaver. (Si hace clic en el escritor io u 
ot ra aplicación, Dream weaver recogerá el color donde haya hecho clic, pero es 
posible que se act ive la ot ra aplicación. En tal caso, haga clic en una ventana de 
Dream weaver para seguir t rabajando con este program a, o m antenga 
presionado el botón del ratón al m overlo de Dream weaver al escritor io para 
evitar cam biar a ot ra aplicación.)  

 Para am pliar la selección de color, ut ilice el m enú em ergente situado en la 
esquina superior derecha del selector de color. Puede seleccionar Cubos de 
colores, Tono cont inuo, SO Windows, SO Mac, Escala de gr ises y Ajustar a 
valores seguros para la Web.  

 

Tenga en cuenta que las paletas Cubos de colores y Tono cont inuo son seguras 
para la Web, m ient ras que SO Windows, SO Mac y Escala de gr ises no lo son. Si 
está ut ilizando una paleta que no es segura para la Web y luego elige Ajustar a 
valores seguros para la Web, Dream weaver reem plazará el color seleccionado 
por el color seguro para la Web m ás próxim o. Dicho de ot ro m odo, es posible 
que no consiga el color deseado. 

 Para quitar el color actual sin elegir  ningún ot ro color, haga clic en el botón 
Tachar. 

 Para abrir  el selector de color del sistem a, haga clic en el botón Rueda de color.  

 



Colores seguros para la  W eb  

En HTML, los colores se expresan en form a de valores hexadecim ales (por ejem plo, 
# FF0000)  o con nom bres ( red) . Un color seguro para la Web es aquél que se 
m uest ra de la m ism a form a en Netscape Navigator y en Microsoft  I nternet  Explorer 
tanto en Windows com o en Macintosh con un m odo de 256 colores. Suele decirse 
que existen 216 colores com unes y que cualquier valor hexadecim al que com bine 
los pares 00, 33, 66, 99, CC o FF (valores RGB 0, 51, 102, 153, 204 y 255, 
respect ivam ente)  representa un color seguro para la Web.  

Al realizar pruebas, sin em bargo, se descubre que hay sólo 216 colores seguros 
para la Web. I nternet  Explorer en Windows no m uest ra correctam ente los colores 
# 0033FF (0,51,255) , # 3300FF (51,0,255) , # 00FF33 (0,255,51)  y # 33FF00 
(51,255,0) .  

Las paletas Cubos de colores (predeterm inado)  y Tono cont inuo en Dream weaver 
ut ilizan la paleta de 216 colores seguros para la Web;  al seleccionar un color de 
estas paletas, se m uest ra el valor hexadecim al del color.  

Para elegir  un color situado fuera de la gam a segura para la Web, abra los colores 
del sistem a haciendo clic en el botón Rueda de color situado en la esquina superior 
derecha del selector de color de Dream weaver. Los colores del sistem a no se 
lim itan a los colores seguros para la Web.  

Las versiones de Netscape Navigator para UNI X usan una paleta de colores dist inta 
a la de las versiones para Windows y Macintosh. Si está desarrollando el sit io Web 
para navegadores UNI X exclusivam ente (o si los dest inatar ios serán usuarios de 
Windows o Macintosh con m onitores de 24 bits y usuarios de UNI X con m onitores 
de 8 bits) , es recom endable ut ilizar valores hexadecim ales que com binen los pares 
00, 40, 80, BF o FF para lograr colores seguros para la Web en SunOS.  

 
 



Nom s d’arxius HTML. Consideracions d’ús. Extensions de fitxers. 
 
Algú se’n recorda del DOS (sí, aquell sistem a operat iu on el m és intuit iu era t ipus 
C: \ >  _ .. .  “ah, qué t iem pos aquellos” ) . Doncs si en feu una m ica de m em oria, 
recordareu que llavors els nom s d’arxius tenien un m àxim  de 8 caracters m és 3 de 
l’extensió ( .exe, .sys, .bat , . . .) ,  és a dir ,  un total d’onze caracters, separats per un 
punt  ent re el nom  i l’extensió. 
 
Ja heu fet  m em òria? Ok. Const i en acta que això no és un caprici,  sinò exigències 
del guió, j a que els nom s que feu servir  pels fitxers ( .htm , .gif,  . j pg, . . .)  hauran de 
seguir aquest  m ateix pat ró:  
 
• Nom :  m àxim  8 caracters 
• Extensió:  serà generada autom àt icam ent  
• No ut ilit zeu m ajúscules, accents o espais en blanc, i com enceu am b una llet ra 
• Per cert ,  donat  que el anglosaxons pensen que “ luchacham os con unas y 

dientes” , no ut ilit zeu la “ñ” , doncs, m olts servidors no estan actualitzats i no 
inclouen aquest  carácter com  a internacional 

 
 



Estructura de director is. Site . Concepte, organització. 
 
De la m ateixa m anera que cal fer un bon disseny previ, cal fer una bona 
organització dels director is que cont indran els elem ents del nost re web. 
 
És convenient  (no im prescindible)  crear una est ructura de director is, am b tants 
director is (carpetes)  com  t ipus de fitxers ut ilit zem  al web. És a dir ,  “ im atges” , 
“grafics” , “ flash” , “ so” , “m usica” .. .  
 
Si us heu fixat , cap d’aquestes carpetes es diu “htm l”  o “pagines” . Això és perquè  
els fitxers .htm l o .htm , s’han de situar al director i arrel ( \ ) ,  o el que és el m ateix, 
la carpeta a on estaran tots el fit xers htm l i les subcarpetes que heu definit  per a la 
resta d’elem ents. 
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DREAMWEAVER 
 
Entorno de trabajo de Dreamweaver 
 
El entorno de trabajo de Dreamweaver es un entorno integrado que incluye diferentes 
funciones: diseño, edición y modificación de código en un mismo entorno. 
 
Se tiene que tener en cuenta que se puede configurar la mayoría de los elementos del 
entorno de trabajo; la apariencia final dependerá de la configuración que 
seleccionemos y la forma en que organicemos los distintos elementos que lo 
componen. 
 
Los elementos que integran el entorno de Dreamweaver proporcionan el acceso a las 
distintas herramientas que facilitan la creación y administración de una web. 
 
 
Al iniciar Dreamweaver, aparecen un gran numero de herramientas: 
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�� Ventana de documento: El área principal del documento, muestra el 

documento actual aproximadamente igual a como aparecerá en el navegador 
web. Y también nos muestra información en su Barra de títulos, Barra de 
menús y la barra de estado. 
Este es el lugar donde se diseña y se montan los elementos que componen las 
paginas de un sitio web. 

 
�� Barra Lanzador:  Contiene botones para abrir y cerrar los inspectores y 

paletas utilizados con mayor frecuencia. 
 

�� Panel Objetos: Tiene los botones que nos permiten la creación de diversos 
tipos de objetos, como formularios, imágenes, tablas, capas, etc. 

 
�� Paneles flotantes: Permitirán trabajar con otros elementos de Dreamweaver 

como el Inspector de código, Estilos HTML, etc. 
 

�� Inspector de Propiedades: Nos muestra y nos permite modificar las 
propiedades del objeto o texto seleccionado. 

 
�� Barra de menús: Contiene los menús (Archivo, Edición, Comando, Sitio, 

etc.) que al desplegarse nos muestran los comandos disponibles para trabajar 
con documentos. 

 
�� Menús contextuales: Agilizan la selección de comandos relacionados con 

funciones concretas. Se obtienen pulsando el botón derecho del ratón cuando 
éste se encuentra en alguna zona concreta del documento. 
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Elementos básicos 
 
Barra de Estado 

 
La Barra de estado situada en la parte inferior de la ventana del documento contiene 
los siguientes elementos. 
 
 

 
 
 

�� Selector de etiquetas: Al hacer clic en la etiqueta seleccionará su contenido 
en la ventana del documento.  

 
�� Tamaño de la página y tiempo de descarga estimados: Este es el indicador 

de la barra de estado muestra el tamaño del documento actual incluidos los 
archivos dependientes (archivo HTML y todos los archivos necesarios para 
componer la página: imágenes, sonido, etc.) y el tiempo de descarga. 

 
�� Tamaño de la ventana: Nos permite modificar el tamaño de la ventana (en 

píxeles) al hacer clic en el botón de flecha y elegir un valor para modificar el 
tamaño de la ventana del documento para que adopte dimensiones 
predeterminadas y personalizadas. 

 
�� Minilanzador:  Situado en el extremo derecho de la Barra de estado. Incluye 

los botones del Lanzador, para facilitar el acceso a éstos cuando el lanzador 
está cerrado nos permite: abrir la ventana Sitio, la paleta de bibliotecas, la 
paleta de estilos HTML, la paleta de estilos CSS, el inspector de 
comportamientos, la paleta de marcador y el inspector de código fuente 
HTML. 

 
Dreamweaver nos permite modificar la apariencia predeterminada. 
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Paleta de Objetos 
 

 

La paleta de objetos contiene un conjunto de 
herramientas que permiten insertar objetos en la ventana 
del documento durante el diseño de la página web. Cada 
objeto ésta representado por un icono en la paleta de 
objetos. Si vamos desplazando el puntero del ratón por 
cada uno de estos iconos nos mostrara en un recuadro 
amarillo el nombre del icono, que indicara de esta forma 
el objeto que se añadirá en el caso de hacer clic sobre el. 
 
Para mostrar y ocultar la paleta de objetos, tenemos que 
seleccionar en la barra de menús Ventana y el comando 
Objetos. 
 

 
 
La paleta de Objetos contiene seis paneles, de forma predeterminada, cada uno de 
ellos contiene un grupo de objetos: 
 
 

 

�� Común: contiene los objetos más utilizados, 
como las imágenes, las tablas, líneas 
horizontales y las capas. 

 
�� Caracteres: contiene caracteres especiales, 

como los símbolos de copyright y marca 
registrada y las comillas angulares. 

 
�� Formularios:  tiene los botones que permiten 

crear formularios y los elementos de formulario 
botones, campo de texto, casilla de 
verificación, etc. 

 
�� Marcos: tiene estructuras comunes de 

conjuntos de marcos. 
 

�� Head: contiene botones que permiten agregar 
diversos elementos a la etiqueta HEAD, como 
las etiquetas META, KEYWORDS y BASE. 
Los objetos de Head aparecen solo en la 
ventana de código, no en la del documento. 

 



__________________________________________________Edició de Pagines Web 

Programa Òmnia.  Jornades de Formació  pels dinamitzadors 

�� Invisibles: tiene botones que nos permiten crear objetos no visibles en la 
ventana  del documento, como los puntos de fijación con nombre.  

 
�� Especial: sus botones permiten insertar elementos como subprogramas, plug-

in etc. 
 
 Para seleccionar alguna de estas opciones de la paleta de objetos, tenemos que hacer 
clic en el botón de flecha situado en la parte superior de la paleta, y ya elegir el panel 
que se desea mostrar en el menú emergente que aparece. 
 
 
Barra de Herramientas 
 
La barra de herramientas está formada por un conjunto de botones que permiten 
acceder de forma rápida a comandos que son utilizados con mucha frecuencia en el 
trabajo con los distintos documentos. 
 

 
 
Para ejecutar un comando basta con hacer clic sobre el botón correspondiente, 
evitando así la selección del menú y la posterior elección del comando. 
 
Si vamos desplazando el puntero del ratón sobre los botones aparecerá el nombre del 
botón bajo el puntero. 
 
Para ver u ocultar la barra de herramientas, tenemos que ir al menú Ver y seleccionar 
el comando Barra de herramientas. 
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Configuración y propiedades de la pagina. 
 
El entorno de trabajo de Dreamweaver puede personalizarse indicando qué paletas e 
inspectores aparecerán fijos sobre la ventana del documento y cuales se pueden 
quedar ocultos por dicha ventana y la barra de estado. 
 

1. Elegir el comando Preferencias del menú Edición. Aparece un cuadro de 
dialogo Preferencias. 

 

 
 

2. Los elementos que se pueden configurar son: 
 

�� Preferencias generales. Son los que controlan la apariencia global del 
Dreamweaver. Hacer un clic en la opción General de la lista Categoría. 
Algunos de los cambios que se pueden realizar son: 

 
- Activar la casilla de verificación Agragar extensión al 

guardar y en el cuadro combinado que está situado a la 
derecha de la casilla, escribir la extensión que se le añadirá al 
nombre de los archivos de paginas web. 

 
- Elegir en el cuadro de la lista desplegable Panel de Objetos si 

desea que la paleta de objetos muestre únicamente iconos 
(esta es la opción que esta predeterminada), texto (el nombre 
del objeto) o ambos. 

 
- Configurar el número de acciones que la paleta Historial 

guardara. Se puede escribir el número deseado en el cuadro 
de texto Numero máximo de pasos de Historial. Para borrar 
todas las acciones guardadas, hacer clic con el botón derecho 
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del ratón sobre el mismo y seleccionar el comando Borrar 
historial. 

 
�� Paneles flotantes: Se activa haciendo clic en la opción Paneles de la lista 

de categorías. 
 

 
 

- Activar la casilla de la ventana, paleta e inspectores que se 
desea que aparezcan sobre la ventana del documento y 
desactivarla para que aparezcan en segundo plano en la 
ventana del documento. 

 
- Lanzador y Minilanzador. Los elementos seleccionados para 

que se muestren en el lanzador y en el minilanzador 
aparecerán en el cuadro de Mostrar en Lanzador. 

 
- Para añadir un elemento al lanzador y al minilanzador, 

tenemos que hacer un clic en el botón con el signo(+) y 
después en el elemento que se desee añadir. 

 
- Para quitar un elemento del lanzador y el minilanzador, 

tenemos que elegir el elemento y después hacer clic en el 
botón con el signo de menos (-). 

 
- Para mover un elemento hacia arriba o hacia debajo de la lista 

(en el lanzador) o a izquierda o derecha en el minilanzador, 
seleccionar dicho elemento y hacer clic en los botones de 
flecha. 
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- Las paletas o los inspectores que se añaden aparecerán al 
final de la lista. 

 
�� Barra de estado. Se hace un clic en la opción Barra de estado de la lista 

de Categorías. 
 

 
 

- Tamaños de ventana: Nos permite personalizar los tamaños 
de las ventanas que aparecen en el menú flotante de la barra 
de estados. El tamaño de la ventana indicado corresponde a 
las dimensiones internas de la ventana del explorador, sin 
bordes. 

 
- Velocidad de conexión: Determinara la velocidad de 

conexión que se emplea para calcular el tamaño de la 
descarga. Se hace un clic sobre la flecha hacia abajo que 
aparece al lado  de la opción de Velocidad de conexión y 
seleccionar la velocidad deseada de la lista. 

 
- Mostrar Lanzador en la barra de estado: Nos permite activar o 

desactivar la casilla para mostrar u ocultar el minilanzador en 
la parte inferior de la ventana del documento. 

 
3. Y para que todos los cambios se realicen, tenemos que hacer un clic en el 

botón de Aceptar. 
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Conceptos básicos de los documentos 
 
Crear, Guardar y Abrir un Documento 
 
Dreamweaver tiene varios modos de crear documentos: 
 

�� Crear documentos de HTML nuevos, en blanco. 
�� Abrir un documento de HTML existente, aunque no haya sido creado por 

Dreamweaver. 
�� Crear un documento nuevo basado en una plantilla. 
�� Abrir archivos JavaScrip, para corregir y eliminar posibles fallos en el 

código JavaScript. 
 
Para crear un documento nuevo con Dreamweaver: 
 

�� Elegir el comando Nuevo del menú Archivo si estamos en la ventana del 
documento, o elegir el comando Ventana Nueva del menú Archivo sí esta en la 
ventana del Sitio. 

 
- Si se crea archivos desde la ventana de Sitio, estos se guardan en el 

disco al crearlos. 
 
- Si se abre el nuevo documento en la ventana de código se puede 

comprobar que el documento nuevo no esta completamente en 
blanco, contiene ya etiquetas en HTML de la cabecera, y de 
cuerpo. 

 
Abrir un Archivo HTML que ya existe: 
 
Lo que hace es cargar en memoria del ordenador un fichero, el cual nos permite así 
consultar su contenido o las modificaciones necesarias. 
 

�� Se elige el comando Abrir del menú Archivo. 
Si el archivo que existe ha sido utilizado por Word, se elige el comando 
Importar Word HTML del submenú Importar  del menú Archivo. 
Dreamweaver abrirá el archivo y nos preguntara las opciones que se desean 
elegir para eliminar el código HTML que no se necesita. Antes de importar un 
archivo de Word se tiene que haber guardado antes con la extensión HTML ( 
el Dreamweaver no nos permite importar archivos .doc) 

 
Crear un Documento Nuevo Basado en una Plantilla: 
 

�� Seleccionamos el comando Nuevo de Plantilla del menú Archivo . 
Dreamweaver almacena las plantillas en la carpeta raíz de un sitio, si no hay 
sitios disponibles aparece un cuadro de dialogo informando de que no existen. 
Si no se ha definido un sitio se tiene que hacer clic en el botón Definir Sitio  
para configurar el sitio existente del que se desea elegir la plantilla. 
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�� Aparecerá un cuadro de dialogo Seleccionar plantilla, en el cual nos muestra 
una lista de plantillas disponibles para el sitio actual. Se tiene que crear las 
plantillas antes de que se creen documentos basados en ellas. 
Cuando se crea un documento basado en ellas, algunas partes del documento 
están bloqueadas para que no se puedan modificar. El archivo de plantilla 
determina las regiones que se pueden editar y las que no. Esto asegura que la 
plantilla pueda ser utilizada en varios documentos con un sitio. 

 
�� Hacer doble clic sobre la plantilla en la cual se desea utilizar como base del 

nuevo documento. 
 
 
Guardar el Documento 
 
Se almacenan todos los ficheros de paginas “html o htm”, con todo su contenido: 
datos, formatos, etc.  
 

�� Se elige el comando Guardar del menú Archivo. 
 
�� Se le pone el nombre al archivo, y el Dreamweaver ya le pone la extensión 

.htm. 
 

�� Se tiene que evitar poner en el nombre del documento: espacios y caracteres 
especiales. Tampoco se debe empezar por un numero. 

 
�� Hacer clic en el botón Guardar  para guardar el archivo. 
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��������0 ��������B���
�� ���� 7���� �� �� 
��1��� ��
������" ���

���
���� �� ��� 
�� ����� 
������ ��� �������� ��- ��
����� ����� �� #��
@����A" �� ����� �� ������� #�� ����� �� @C��A '��� �,����� D?"EC �� �������+ - ��
������� 7�����" �� ������ �� ���� �������� �� � ����� >����������� �� �� ���
�� � @����
�� ����A�

3�� ���
���� �����6� ������ �������� ������� �� �
��� #�� ��� ������" ���� ����
���������� ��� 7�� ����� �� ���
�� - �� �� 7������ �� ����������� ������������ ��
72����� ����������������
�� )���� F��7�� ��� �� �� ����������� �� 7����� �� ����5� �� �� ���
�� ��� 7��
������������" ���� �� �� ������� *���� ����� -� #�� ��
�������� �� ���
�� #������
��1������ - ��
���� �������� �� ����� ������� ��� #�� ��������� 7������� ��
����5�" �� *������� �� ��� ���
�� ������������ ����� ��� ������� ��� �� ���
������������ �� ���6���� �� �� �� ���������

�
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�
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�������" 82������ � @���4�A" ��� ���� �������� ��
��1���� ��� ����� - �� �� ��� #��
7������� �� ��,���" #�� ����� ��� �� �����" ��� ���
��" ���� ��� ���� ���*�7� #��
����� ��� ��� 
��" ��� ���
��" �� ������ �����������" ������
%� ��� 1�,���� �� �� 
��1��� �������� �� �� 7������ �� �����������" 7������ #�� ���
7�� ������������ �� ���
�� '���� #������ ���������� �� ���� ��� ������ #�� ����
������������+ �������� �������� �� ������ �� �� @�����A �� 72������

���	���

������1��� �� ����� � �� 7������ ����� �� ���
��� �� ��
��� 7��������� �� �� �����
1�
���� ��� ������� �� ����� ��� ������ ��� ��������� ������� %� �� �����
������1����� �� ������ ������ �� ���� �� ��������� ������ �� �� ��7�
����" �� ��
���
7�������� �� ���
��� �� ��� 7������ ���7� ��� �� ������ #�� ����� *�-�
������1������ )���� �� ������� #�� ������ �� 7������" ����� ��7��� ����� ���*�7�� �
��� �������� �����6� ����� ����������� ����� ������� �� ������� �����7����0

����� ���
� �� ���*�7� 7�������� �� ��� ���7� 7������ ��� ������ ��� ��7�
�����
������	 ���
� �� ���*�7� 7�������� �� �� ���,���� �� ������ ����� � �� �� 7������
��� ����� #�� �������� �� 72������ %� �� ����� #�� �������� �� 72����� �� ���� �������"
�� ���*�7� 7�������� �� ���
��� �� �� 7������ �������� ��� ��7�
�����
����! ���
� �� ���*�7� 7�������� �� �� ����� ����� � 7������ #�� �� 72������ ����
������� ���� ����2����" ��� �� #�� ����������� �� �� ������� ������1�������
�	�� ���
� �� ���*�7� 7�������� �� �� 7������ �������� ��� ��7�
����" #������� ��2
����� ��� �������

"������ ������	�� � ����	����#

3�� ������� ��������� ��� ����������� ������ �� ������� F�:� #�� �� ��� �� �������
���������" �� ����� ��������" ����� #�� ����� *��������� �� ����� ���7������� ���
�,����� *���0BB


���������������

3�� ������� ������7�� ��� �������� ������� ��
���� �������� �� �� ����� ���7�����
����� ���*�7�� ������ ����� �� �� ����� ���������� � ���� ��� �� ����� �� �� ����������
��������� ��� �,����� ��B���
����B������*���

�� �� ���� #�� #������� ������� �� ��,��� ��� �� �����" ��� ���
��" ����� � ���
��������� �� ������ ����������� '�.����+ ��������� �������� �� �� @�����A ��� 72�����0
������0��������G������������� - �� ���� �� ��� ��� 
��0 *���0BB


��������������"
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�� ���� ������ �����
������� ��� ��-�� �������������� �� ������� 
�� ��� ���
��1������� ��7�
������ - ���7������ #�� *�- �� �� ��������
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�

��� ������ �� �������� ���� ��������� ����� ���������� ������� �������� �� ��� ��
���
� �������� �� �� � 
��!���� �� ��� ��
��� 
���
"�� #�� ������ ��� ������ �� ����� ����!���� !��������� ����� �� ���������� ���� ��
����������� $� ����� ������ ���������% ������� ��������� ��#���� & �������� !���� &
��������% ����!���� ��� ����������� �� ������ �� !���� � �� ������ ���� ������ ����� &
������������� ��' ����
������ & ��
�� �������

�������� 	�� ��
��

� ���#� � ���� ��� �� ����� �����������(
) $��*� �� ����� �� ��������� �� �� ��
�� �� �� #������ �� ��������� �����

����� +�� �������� �� ����� & ,�
� ���� �� �� ����� -���� �� �� ����
��'� .��*�� �� ��
����� /�0����� � ���0� 1������� 2 -�����

) 3������� �� ����� -���� ����� �� ����� /�0���� ,���� �� �������� ������� �� ��
��
����

3�������� �� ������ �� �����
� 1������� ������


 3����� ��� #������ �������� �� ���� ������ �� �����
� � ������� ����� ���#���

������� ������ �� �����
� 1������� ����� �������� ��� #������ �� ��
���!�
������� ��� �������� ����������� ���� ��� ������

) �� �� ����� ������ ������!�+�� �� �*���� �� !���� �� �� ������
) �� �� ����� .�������� ������!�+�� �� �*���� �� �������� �� �� ������
) �� �� ����� 4������ ������ ������!�+�� �� �*���� �� �' ���� +�� ,���� �����

�� ��������� �� �� ����� & �� �'���� �� 5���� �� #���� �������������� �� ������� �� 6
�' ��� 1��������� 7 ���� ������!���� +�� �� ����� ��������

) �� �� ����� ������� ������ ������!�+�� �� �*���� �� �' ���� +�� ���� ,����
����� ��� ������ �� �� ������ �� #���� �������������� �� 8 �' ����� 1��������� 7 ����
������!���� +�� �� ����� ����������

) �� �� ����� 3��,�� ������!�+�� �� ���,� �� �� ����� ���� �� �*���� ��
�' ���� � ���� ��������0� �� �� #������ ��� ��#�
�����

) �� �� ����� 9����� ������!�+�� �� ���,� �� �' ���� ��� ����� �� �� ������
1��������� 7 �� �� ����� +�� �� ����� ���
� ������

� :�
� ���� �� 3������ ���� ����� �� ������
$� ����� �������� ��� ����� ��� ������!���� ���#������� ����� ��������� �������#� ��
������ ;������ �����
� �� �������� ��0���� �� ��� ���!�������� 
���������

�������� ����� �� 	�� ��
��

��� ����� ������� �� ���� ���������� <���� ;������!� � ���= & 
�������� �� ��
!������ ���������� <�������� ��� ������������ ������ ��� ������� ������ &
����� � ����� �������������= �� ������ �������� � >����?��#�� & ����������
!������ �� ������

���� �������� ����� �� 	�� ��
���

� ���#� � ���� ��� �� ����� �����������(
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��

���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

) ���0� 3��,�#� 2 1������� 2 1������� ����� �� ������
) ���0� 1������� 2 >���� �� ������ 3�������� �� ������ �� �����
� 1������� �����

�� ����� � 1������� ����� ���������� �� !������ �� �� ������ ���
���� $��#� �� �'�����
����� ��� ������� �� �����
� ��� ��5�������


 �� �� ����� 3��,�#� �� ������ ���������� �� ������ ��� ���,�#� +�� �����
���������

� �� �� ���* ������
���� >����������� ���������� �� !������ �� ����������� +��
����������� �� !������ ��� ��������� +�� #� � ���������
$� ���������� /���� ��������� �� ����� � �� �����,� ��� ���* ������
�����
1��������� �� ����������� ��������� ���� ������� ��� ����� �� �� ������

�����$� �� ���������� <� ������!���=�� ����������� ��������� ������ �� 
����� ��
���,�#��5��� �� �� ��������� ������������� & ��� ����� �� �� ����� ������� ��
!������ �����������@� ��������� ���
*� ����� �� ���
*� �����0� �� ��#��������
���� ��������� +�� � ���� �� ���������

� �� 3��,� �� ������ ���������� ��� �� ��� ��
������� ��������(
) $��������� 30����� � ��� ����� ���� ����� ��� ����� +�� �� �0���� �� �� �� ���

���
� �� ���� ������� �� �� ������
) $��������� >�!���� ���� ������!���� �� ���,� �� ����� ���� ��������0� �� ��

#������ ��� ��#�
���� � ���� �� �*���� �� �' �����

� $��������� ��� �������� �� !������ �� �� �����(
) �� �� ����� 4������ ������ ������!�+�� �� �*���� �� �' ���� +�� ,���� �����

�� ��������� �� �� ����� & �� �'���� �� 5����
) �� �� ����� ������� ������ ������!�+�� �� �*���� �� �' ���� +�� ���� ,����

����� ��� ������ �� �� ������
) �� �� ����� ��������� ������� !���� ���������� ��� �� ��� ������ �������� ��

!������ ��������( $�� !������� @�
����� .����#� � @�
���� �����#��
) �� �� ����� 9����� ������!�+�� �� ���,� �� �' ���� ��� ����� �� �� ������

1��������� 7 �� �� ����� +�� �� ����� ���
� ������

� :�
� ���� �� 3�������

������	��� ����������� �� ��
���

�� ��������� �� ����������� ������� ��� ����������� �� ����� ������ ,�& ��� �����
������������� -����5� ����� �������� �� ������� ��������� ����� ���� �������
����������� �� ������ �����!����� � �� ����� �������������

���� ����������� ��� ����������� �� 	�� ��
���

� $��������� �� ������


 ���0� A������ 2 ����������� ���� ����� �� ��������� �� ������������ :�
� ���� �� ��
!���,� �� ����������� ������� �� �� ��+���� ��!����� �����,�� ���� #�� ����� ���
������������

���� ������� 	� ���
�� � �� ��
���

) �� �� ����� -����� ���������� �� ������ ���� �� ������
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

���� ����������� �������� �� ����������� �� ��
���

) �� ��� ������ ����� & .���� ������!�+�� �� �*���� �� !���� & �������� �� ��
������

) �� ��� ������ 3� & 3�� ������!�+�� �� ���,� & �� ���� �� �� ����� ���� ��
�*���� �� �' ���� � ���� ��������0� �� �� #������ ��� ��#�
����� @���������� ��
�� ������� ������!���� �� ���� �� ��� ������

) "������ �� ����� 3������ ���� ������!���� ���� ���� ��������� ��� ����� ���
����� ��������� ��� ����� �����!�� ���� ������ ��� �� �� � ���
�����
1�+������ ������ �� ����� � �� ��+������ �� ����� ���������� >����,� ������ ��
����� � �� �����,� �� ����� ��������� & .����� ������ �� ������ ����� ������� ��
����� � �� ��+������� � �� �����,� � �� ������ �� �������� ��� ����� ����������
-����5� ����� ���
�� �� ���������� �������������� ��� ��#�
�����

) "������ ��� ������� 9����� ���� �� !��� & 9����� ���,� �� ������� ���� ������
����� ��� #������ �� ���� �� !��� & ���,� �� ������� �� �� ������

) "������ �� ����� .��#����� ���,� �� ����� � �' ���� ���� ���#����� �� ���,� ��
�� ����� � ������� �� !���� �� ��������0� �� �� #������ ��� ��#�
���� � �� ���,�
������ � ������� �� �' �����

) "������ �� ����� .��#����� ���,� �� ����� � ��������0� ���� ���#����� �� ���,�
�� �� ����� � ������� �� �' ���� � �� ��������0� �� �� #������ ��� ��#�
�����

���� ����
����� �� ������� � �� ��������� �� ��� ������ ������� �� ���

���	������ ���������

) �� �� ����� 4���� ������ ������!�+�� �� �*���� �� �' ���� +�� ,���� ����� ��
��������� �� �� ����� & �� �'���� �� 5����

) �� �� ����� ���� ������ ������!�+�� �� �*���� �� �' ���� +�� ���� ,����
����� ��� ������ �� �� ������ .����� �� �� ���
��� #������ �����'!���� �� ��������� &
������� �� ������ @������� @�#�
����� ;������!� 1������� � ������ & >����?��#��
�������� �� ����� ���� �� �� ��������� �� ����� !���� 8 & �� ������� �� ����� !���� 6�

���� ����
����� ��� 
����� �� �� ��
�� ������� �� ��� ���	������ ���������

) �� �� ����� 9����� ������!�+�� �� ���,� ��� ����� �� �� ����� �� �' ����� ��
��&��'� �� ��� ��#�
������ �������� �� ����� ���� ��� �'��� ��������������� $� �������
�� ����� ���� �� ����������� �� �� ��
���� ������!�+�� 7 ���� #���� �� ������ ���� #��
��� �'����� �� ����� & ����� ������ �� ����� ���� ��!����� ���� 7� ���0� A�� 2 3&����
#������� 2 9����� �� ������

) "������ �� ����� .��� ����� ���� ����������� �� ����� �� ����� ���� ���� ��
������

) "������ ��� �������� .���� !���� ���� ���������� �� ���
�� �� !���� � �� �����
�� !���� �� �� ������

) "������ �� ����� 1�� !���� ���� ���������� �� ���
�� �� !���� �� �� ������

������	��� ����������� �� ���	����� ����� � ������

$��������� ����+���� ����������� �� ������ &� � ������������� ������� �� ��������� ��
����������� ���� ������� �� ���������� �� ������� !���� � �������� ����#��������

���� ������� ������� � 	�� ����� 	�� ���	��� � 	�� ������

� $��������� ����+���� ����������� �� ������ �� �� ������
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� ����
�� �� !���,� �� ���������� +�� �� ��������� �� �� ��+���� ��!����� �����,� ����
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��

���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

#�� ����� ��� ������������

� >������ �� ��� ��
������� �������� �� ����������(
) "������ �� ���* ����
���� :���� ���� ���!�
���� �� ���������� ,��������� ���

��������� �� ��� ������ ��� ������� � ��� !���� ����� ������� �� ��������� � ��
��+������� � �� �����,� � �� ������� � ���� ��� �� #���� �������������� ���
��#�
���� <
����������� � �� ��+������ ���� ������ �������� & ������ ����
������ �� ����������=�

) "������ �� ���* ����
���� A��� ���� ���!�
���� �� ���������� #������� ���
��������� �� ��� ������ ��� ������� � ��� !���� ����� ������� �� ��������� ���
�� ����� ��������� ������ ��!������ ��� �� �'��� �� ���� � ��� �� #���� ��������������
��� ��#�
���� <
����������� ���������� �� �����=�

) �� ��� ������ 3� & 3�� ������!�+�� �� �' ���� �� ���,� & �� ���� �� ��� ������
�������������� ���� ���� ��������0��� ���������� �� �'����� �� ��������0� <B= ���� ��
#�����

) ���� ��!���� ��� ���
�� �� !���� ���� ��� ������ ������� � !���� ������� ��
����� ���� :�
� ���� �� �� ����� �� ������� ���� ��������� ��� ���
���
-����5� ����� �������� �� ���� �� �� ���
�� � �������� �� ����� �� �������������

) ���� ��!���� �� ����� �� !���� ���� ��� ������ ������� � !���� ������� �� �����
���� ����� �������� �� �������� �� ������� � �������� �� ����
� ,� ��������
��������������� �� ����� ��������

) ���� ���������� �� ����� �� ����� ���� ��� ������� ������� �� ������ 9�����

� >������ �� ��� ��
������� �������� �� �����������(
) :�
� ���� �� �� ����� .������� ������ ���� �������� ��� ������� !���� �

�������� ������������� & ����� ��� ������
) :�
� ���� �� �� ����� >�#���� ����� ���� ��#���� ��� ����� & ���#������� �� ���

�������
) $��������� @� �0� ���� �#���� +�� �� �0���� �� �� ��� ���� ,��� +�� ��� ������

������� ���,�� ���� ��� ������ � ����� ��� ����� ���!���� ��� ������� � ��� ��
� ��
��� ������ <C������������ ��� ������ �� ����'�� �� ,��������� ���� ��� ������ � ��
������� ��� ���
� &� � ������������� �� ����'�� �� #��������=

) $��������� ������ ���� ������� !������ �� ���������� �� ����� � ��� ������ �
!���� �������������� �� ��������� �� ��� ������ �� ���������� �� �� ����� ������� ��
��
���� & �������� �� !���� ���������������

���
��� �� ���� � �� ��
��� � ������

����� ������� �� ������ �� ��� ����� �������� � �� !���� & �������� ����#�������� 3�
������� �� ������ �� ���� �� ������ ����� ��� ������ ���������
������������������

���� ���
��� �� ���� � �� �� ��
���

� $��������� �� ������


 3������� ��� �� ��� ����0������ �� ��������� ���� ������� �� ������ �� �� ����� ��
��� ���������� 3� ��������� �� ����0���� �� �� ��+���� �� ������� �����
������������
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

���� ���
��� �� ���� � �� 	�� ���� � 	�� ���	�������!� � ��
� 	�� �� �����

������������

) ���� ������� �� ���� �� �� !���� �������� �� ����� ��!����� �� �� !����
) ���� ������� �� ���,� �� �� �������� �������� �� ����� �����,� �� ��

��������

���
��� �� ���"� �� 	�� ���	���

�� ��������� �� ����������� ������� ������!���� �� ���,� �� ��� ������� �� ����!�����
����������

���� ����
����� �� ���"� �� �� ���	����

� :�
� ���� �� ��� �� ��� ������ �� �� ������� � ���������� �� ��������
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� �� �� ����� 3�� ���#� � ���� ��� �� ����� �����������(
) 1��������� �� �*���� ���� ���������� �� ���,� �� �� ������� �� ������� ���

�� #���� ������!����� �� �' �����
) 1��������� �� �*���� ��
���� �� �� �'����� �� ��������0� <B= ����

���������� �� ������� ���� ��������0� ��� ���,� �� �� ������
) >�0� �� ����� �� ������ <��������������= ���� �������� +�� �� ��#�
���� &

>����?��#�� ���������� �� ���,� �������� �� ������� ��� �� ��������� �� �� �����
& ��� ���,� �� ��� ����� ��������� C����������� �� ���
�� ������� �� ������� ��� ��
�'��� ��� ���
� � �� ���
�� ��� ���,�� ��� ���� ����� ��
���� #���� ��� �������
������� ���,� ��� 
����� +�� ����� �������� �� �� ����� ������ �� �� �����
����������

#����
����� �� ���"� � �� ����

�� !���� ��� �������� �� ���������� �� ���,� �� ��� ������� & �� ���� �� ��� !���
�������� �� ��������� ��� ������ �� �� ������ 3� ��������� �� ����� �� ��� ������� � ���
!��� �� ���������� ��������������� #������ �����'!���� ���� ����� ��� �������� � !�����
�� �' ���� � ���� ��������0� �� ��� ����������� �������� �� �� ������ ��
*� �� ,�&�
������!����� �� ���,� �� �� ������
$� �� �����
�� �� ��������� ������� ����������� ��� ������ �� �� ������ ����� ������ ��
���,� �� �� ������� & #��#�� � ��������

���� ������� �� ���,� & �� ��������#� � ���� ��� �� ����� �����������(
) $��������� �� ������ ���0� ;���!���� 2 -����� & ���������� 9����� ���� �� ����� �

9����� ���,� �� ������
) .����� � �� #���� �� .���
� <� �� ��������� �� ����
�= & ������ ������������

�� ���,� & �� ���� �� �� ����
� :-;��
) �� �� ��������� �� ������������ ���������� ��� #������ �����'!���� �� ���,� &

���� �� ��� ������� 3� & 3��

$ ���� � �������� ����� � ���	����

"������ ��� �������� ��� ������* ;���!���� 2 -���� � ��� �������� ��� ���*
����� ���� ���� ������ & �������� !���� & �������� �� ��� ������
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

���� � ���� ����� � ���	�����

� :�
� ���� �� ��� ����� ����� ����� +�� �������� �� ���#� !��� � ��������


 ���#� � ���� ��� �� ����� �����������(
) ���� ������ ��� !���� ���0� ;���!���� 2 -���� 2 1������� !��� � ���0� -���� 2

1������� !��� �� �� ���* ����� �����
) ���� ������ ��� �������� ���0� ;���!���� 2 -���� 2 1������� ������� � ���0�

-���� 2 1������� ������� �� �� ���* ����� �����
) ���� ������ !���� & ��������� ���0� ;���!���� 2 -���� 2 1������� !���� �

��������� � ���0� -���� 2 1������� !���� � �������� �� �� ���* ����� �����

� �� �� ������ �� �����
� +�� ������� � ������������� ���������� �� �*���� ��
!���� � �������� +�� ����� ������ & ������!�+�� �� ��� ���#�� !���� � ��������
����� �������� ����� � �����5� �� �� !��� � ������� �������������

� :�
� ���� �� 3�������

���� �������� 	�� ���� � 	�� ���	����

� :�
� ���� �� ��� ����� �� �� !��� � �� ������� +�� ����� ���������


 ���0� ��� �� ��� ��
������� ��������(
) ���� �������� ��� !���� ���0� ;���!���� 2 -���� 2 �������� !��� � ���0� -���� 2

�������� !��� �� �� ���* ����� �����
) ���� �������� ��� �������� ���0� ;���!���� 2 -���� 2 �������� ������� � ���0�

-���� 2 �������� ������� �� �� ���* ����� �����

���� � ���� � �������� ����� � ���	���� �� ��� ������ �������� � �����"� ��

	�� ��
���

� $��������� ���� �� ������ <:�
� ���� �� �� ��+���� �������� ��+������ �� �� ������ �
���� ,�
� ���� ��� #�� �� �� ����� & ���0� ;���!���� 2 -���� 2 $����������
������=


 �� �� ��������� �� ������������ ���#� � ���� ��� �� ����� �����������(
) 3������ �� #���� �� !��� � ������� ���� ������ !�����
) 4������ �� #���� �� !��� � ������� ���� �������� !�����

>����?��#�� ����� � ������� !���� ����� �� ����� ��!����� �� �� ����� & ����� &
������� �������� ����� �� �����,�� >����?��#�� �� �#��� �� ��� !���� � ��� ��������
+�� ����� �������� ��������� ������

$����� ��
���

"�� ����� ������� �� ��� ����� +�� ���� ������ �� ���� ������ ����� ���!�
���� ���
����� ������� ���� ����+���� ���� �����% �� ��������� �� ���,� #����� �������� ��� ��
���,� �� �� ����� �� �� +�� ��������

���� ������ 	�� ��
�� �� 	�� ����� �� ���� ��
���

� ���#� � ���� ��� �� ����� �����������(
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

) :�
� ���� �� �� ����� ����� ����� +�� �������� �� ��
���� ����� & ���0�
1�������2 -�����

) :�
� ���� �� �� ����� ����� ����� �������� �� ��
���� ������
) 3������� �� ����� -���� �� �� ����
��'� .��*�� �� �� ����� /�0����� ,���� ��

����� ����� ����� �������� �� ��
���� ������


 ������!�+�� ��� ����������� �� �� ����� �� �� ������ �� �����
� 1������� ����� & ,�
�
���� �� 3�������

%�!���� � ���
���� ������

"������ �� ��������� �� ����������� � ��� �������� ��� ������* ;���!���� 2 -���� ����
��#���� � �������� ������� ����� �������� ����+���� �*���� �� ������ ��&������� D
������� +�� �� ��������� ������ ���
� !���� ������
����D ���� ������� ��� ���� �����
+�� �� � ������ ��� #����� �������� � !����� ����� ��#���� ��� ����� �� #����� !���� �
��������� ������������������ �� �� ������������� �� ,��'� ����������
>����?��#�� ������������ ��������������� �� ����� <����� ��� ����������������
��������� ./�$�3@ � 4/
$�3@ = ���� ����� �� ����������� ������!������
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

���� ������!���� �� ��� �� ������ �� �� ����������� �� ��
����� >����?��#�� �!���� ��
#���� �� >����������� �� ���� ����� ������� ��� ��
��� ���������� ������ ����
���������� ���&������ �� ������ +�� �#��� ��� ��!��������� ������������� +�� ������� ��
��� �� ������� ��� �0������ ����� ����0�� !��������� ������ �� ������ �� ��� ��
��� &�
� ������������� ��������������� & ���������� ����� ���!����� �� ����������� ����� �����
�� ���,� !�0� � ������ ���� �� #������ ��� ��#�
�����

���� 	����&�� �� !���� �� %����������� ��
��' ����� �� �� !���� (��'���� ��

%����)��!��*

���� ���
��� � �� !���� �� %�����������

���0� A�� 2 A���� �� �����2 A���� �� ����������� � ,�
� ���� �� �� ����� A���� ��
����������� ��� ����� /�0����� �� ������ ;������ !��,�� �� ����� �� ����������� ����
����#��� ��������������� �� �� #���� �� >����������� ���� �������#�� ��� !��,�� �� �����
������ �� ��������� �� �� #���� �� >����������� ���0�
A�� 2 A���� �� ����� 2 ;������ !��,�� �� ����� �� ������������

������ � ��
��� �� �����������

.����� ������ � �� #���� �� >����������� ����� ������ ������ �� ����������� � ��
��
���� ����� ������ �� �&������ � ���+���� �� ����������� �� �� ��
���� ���
�0������ ����� ����0�� ��� ����� �� �� ����� �������� �� �� ��
��� ���� �������� ��
���*� �� �� ����� �����,� ���� �������� ������*� � �� �� ���� ���� ���������
���������� 3 �� ,��� �� ������� �� ��
���� ������ �� �5������ �� ��� �����'���� ��
!���� & ���������

.����� ����� ���� ��� ����� �� ����������� �� ��� ��
���� >����?��#�� ����
��������������� ��� ����� �� ����������� ���� ���������� �� ���,� ������ "�� �����
�� ����������� �� ����� � ����� !���� �� ��� ����� �� ������������ ����� ������� ��
��
��� ���������� #����� ������ �� ����������� �� ��� ����� ��
����������� � �������� �*������� ������ �� ����������� ���� �����
��� ��� ����������� ���
�#�������

�� ��� �� �*������� ������ �� ����������� �'��� ��������� �� �� ����������� ����
�#���� +�� �� #��� �!������� ��� ������ 4������ ������������� *��� ������ ��
��������� �� ��� ����� �� ����������� ����� ������� & ,���� +�� ������� ��
������� 3 ������ +�� �� ����� ������ �!���� � ��� ������ ��� ����� &� +�� �� ��
������ ����������� $� ,� ������ ��� ����������� ��� �*������� ������� ��� !���� &
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<
����?�= � .������ <;�������,= & ,�
� ���� �� ����+���� ����� �� �� ������
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� >������ �� ��� ��
������� �������� �� ����������(
) ���� ������� �� ���,�� ���0� ��0� & ������� �� #���� �� �' ���� �� �� ������� �

���0� 3�����������
) ���� ������� �� ����� ������!�+�� �� #���� �� �' ���� �� �� ������ �� �� ���
) ���� ���������� �� ����� �� !���� ���� �� ����� �� ������������ ���0� �� �����

�� �� �������� �� ������� ������
���� � ������� �� ����
� ,� �������� ��� ����� �������
�� �� ������ �� �� ���

) ���� ���������� �� ���������� ,���������� ������������ �� �� ���* ����
����
:����� ����� ���������� �� ���������� ��� ��������� �� �� ����� �� ����������� ����
1�+������� .������ >����,� � ���������������

) ���� ���������� �� ���������� #�������� ������������ �� �� ���* ����
���� A����
����� ���������� �� ���������� ��� ��������� �� �� ����� �� ����������� ���� $��������
;����� 1�!������ �'��� �� ���� � ���������������

) $��������� @� �0� ���� �#���� +�� �� �0���� �� �� ��� $� ���������� ���� �������
�� ����� �� ����������� �� �������� ���� ��� ������ � ���� �� ��������� ��� ����� � ���
���#� �'����

$������ ������� � ��
��� �� �����������

����� ��!���� �� ���,�� ����� �������� ���������� ���� �� �� ��������� ��
������������

���� ������� ������� � 	�� ��
�� �� ������������

� :�
� ���� �� �� !��,� � �� ����� �� �� ������
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� >������ �� ��� ��
������� �������� �� ����������(
) ���� ������� �� ���,�� ���0� ��0� & ������� �� #���� �� �' ���� �� �� ������ �

���0� 3�����������
) ���� ������� �� ����� ������!�+�� �� #���� �� �' ���� �� �� ����� �� �� ���

) ���� ���������� �� ������� �� ������� ������!�+�� �� �*���� �� �' ���� �� ��
����� 4���� ������ �� ������� �� ������ �� �� �������� �� ������� +�� ,���� ����� ��
��������� �� ��� ����� �� ����������� & �� �'���� �� �� ������ $� ��������� ���� #����
��� ������ �� 7� ����� ��� ������ �� �� ����� �� ����������� +�� ,� ������������
������� ���� ���������� $� �������� ��� �*����� �� �� ���� �� ���������� �� ��
�������� ������� �� ������ 1
����� ���,��

) ���� ���������� �� ��������� �� ������� ������!�+�� �� �*���� �� �' ���� �� ��
����� ���� ������ �� ��������� �� ������ �� �� �������� �� ������� +�� ,���� �����
���� ����� �� ������������ $� ��������� ���� #���� ��� ������ �� 7� ����� ��� ������ ��
����������� �� �� ����� +�� ,� ������������ ������� ���� ���������� $� �������� ���
�*����� �� �� ���� �� ���������� �� �� �������� ������� �� ������ 1
����� ���,��

) ���� ������ ��� #������ �� ���� �� ����� ��� ������ �� �� ����� �� �����������
+�� ,� ������������� ,�
� ���� �� �� ����� 9����� ��������� �� ����� $� �� ,�&
��������� �� �� ������ 5��� �� ��������� ��������������

) $� ,�& ������ �� ���,� !�0�� ,�
� ���� �� �� ����� 1
����� ���,�� >� ����
���� �� ������������ ��������������� �� ���,� :-;� �� ���� ����� ���� +��
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�������� ��� �� ��������� �� �� ������ ��� �0������ �� ��!��� �� ���,� �� 877 �' ���� &�
� ������������� ����� ��������� +�� ����'� �� ���,� � 8F7�
���������� ����� ��� �*����� �� �� ����� �������� �� �� �����( 8F7 �����
�������� & 877 ����� ���5������� $� ,��� ���� �� 1
����� ���,�� ������������ ��
#���� �� 877 �' ���� & �� ��������� �� �� 8F7�

) ���� �������� ��� ���
���� �� ���������� <���
���� ������������� +��
���������� ���� ��������� �� ��������� �� �� �����������= �� �� ����� �� ������������ ,�
�
���� �� �� ����� G����� ����� ��� �������������

) $� �� ����� �� ����������� ������������ ���� ������� ������ �� ���� ����� ��

������������ ,�
� ���� �� >�������� ���� �������� �� ����� ������� ��� ������ ��

���������� �� ����� �� ����������� ������������ & ��� ������ �� ����������� & ��

��������� ������� � !����� ����� �� �� ����� ����������

������	��� �� ���"� �� �� �����������

�� �� #���� �� >���������� ����� �������� ��� ����� �� ���,��( !�0� & ��������������

�� ���,� ������� �� �� ���� �� ���������� �� �� �������� �� �� ����� �������� ��

���� �������� �� ���,� !�0� �� �� �*���� �����'!���� ���� H77 �' ����� & ��

������� ���� �� �*����� �� ������ 3���������� ���!�
��� �� ���,� ���� +��

������ ��������������� ��
*� �� ������ �� �� #������ & �� ������� ���� ����'���

��������� .�� ���� ������� �� ����������� ������� ����� �� #������ ���

��#�
����� ������������������ ��� ������ �� #������ +�� ,�&� ����������� ��

�������� $� ���� �� ���,� !�0� �� �� ������ ��������������� 
����������� �����������

��
���� ������ � ������ �� ����������� ��� ���,� !�0� & ��� ��� ���,� ��������������

�� ���!�
������� ���
��� �!������ � ����� ��� ������ � ������ �� ��� �������� �� ���

����������� ���� �� ����� ��!���� ��� ������� ���� ��������������

��� �0������ �����
���� +�� �� ����������� ����� ��� ����� �� ���* �� �� �����

��+������ �� �� ��
���� �� �'���� �� �� ����� �������� & �� ���� �� ���������

��������� �� �� ����� �����,�� ����� ��!���� �� ������� ��+������ ��� ���,� !�0� & ��

���� �� ��������� ��������� ��� ���,� ��������������

���� ������� 	� ���"� �	��������
������!� � ��
� 	�� �� ����� ������������
) 3����� � �� ����� �������� �� �� ������� +�� ����� ��!���� ����

������������� & ���������� :���� +�� �� ������� ��� ������������� �� �� ���*

���������� �� �������� $��� �� ����� ��!���� ��� ������� ���� ��������������

) $��������� �� ������� &� � ������������� ,�
� ���� �� 3���������� �� ��

��������� �� ������������

.����� ����� ��!��� ��� ������� ���� �������������� >����?��#�� �������

���
���� �� ���������� �� ��� �������� �� ���,� !�0� ���� ��������� �� ������������

"�� ���
�� �� ���������� �� ��� ���
�� ������������ +�� �� �� #������ �� �� #������

��� ��#�
����� ���� +�� �� ������� ���� ��������� �� ����������

���� ������� 	� ���"� ��+�����!� � ��
� 	�� �� ����� ������������
) 3����� � �� ����� �������� �� �� ������� +�� ����� ��!���� ���� !�0� &

���������� :���� +�� �� ������� ���
� ���,� !�0� �� �� ���* ���������� ��

�������� :���� +�� �� ������� ���
� ���,� !�0� ��������� ��������������� �� ���,�

�� �� ������� ���� +�� �������� ��� �� ���,� ��� ��������� �� ��� ��������
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) �� �� ��������� �� ������������ ,�
� ���� �� ��0� & ������� �� #���� ���5�����

$� ��������� �� #���� ���5���� ����� +�� �� ���,� ��� ����������

>����?��#�� ����������� ��������������� �� ���,� ��� �� ������ �� �' ����

���������

3�
���� #���� �������� ��� �*����� �� �� ���* ���������� �� �������( ��

���,� ���� �� �� ������� & �� ���,� +�� ������� �� �� ����
� :-;�� ����

������� � #����� �������� ��� �0������ � +�� ,� ��������� ��������� ��� ������ +��

�� ���,� ����0��� � ������!������ .��#���� +�� �� ���,� ��� �
��� ���� +�� ����

�������� �� �*�����

���� ��	���� �� ���"� 1�� ���� 2	� ���� �� ��������2	� �� ���"� ����3�

$��������� 1
����� ���,� �� ������ �� �� ���* ���������� �� ��������

-����&�� ��� ��'����� �� ����������
"�� ���
�� �� ���������� �� ��� ���
�� ������������ +�� �� �� #������ �� ��

#������ ��� ��#�
����� ���� +�� �� ������� ���� ��������� �� ��������� �� ������

��������������� �� ���
�� �� ���������� �������� �� ���,� ����������� ���� ����

����� & ����� �� �� ��
���� $� ������ �� �������� ���
���� �� ���������� �� ������

��������������� ��� �������� ��������� �� ������ � ������� ������������� ���

�������� �� �� ������ ����������

����� �������� & �������� ���
���� �� ���������� �� ���� ������� � ��0�� +��

>����?��#�� ��� ����� ��������������� �� ����� ��� ������� �������������� ���

�������� +�� ��������� ���
���� �� ���������� ��������� ��� ����� ����� �� ��

����� ���������

3� �������� ��� ���
�� �� ���������� �� ��� ������� � �� ��!���� ��� �������

�������������� ������� �� ������ �� �����
� ���� +�� ���!�
��� �� ���,�#� ��

���
�� �� ����������� $� &� ,� ��!����� ��� ���
�� �� ���������� ���� �� ����� �� ���

���!�������� �� >����?��#��� �� ��������� ���� ������ �� �����
��

���� ���!�
���� �� ���
�� �� ����������(

� >�!��� ��� ������� ���� ������������� � ���0� 3
��
�� ���
�� �� ���������� �� ��

���* ���������� �� ��������


 �� �� ������ �� �����
� +�� ������� ������� �� ��� ��
������� ��������(

) 1������ � >����?��#�� ����� ����� �� ���,�#� �� ���
�� �� ����������( $�

���������� ���� ������ & ,��� ���� �� 3������� ��������� ���� ������ �� �����
� +�� ��

��������� ������� �� ���������� ��� ����� ����� ����� ��������� �� ���,�#� �� ���
�� ��

����������� ��� �0������ ��� ������� �� ���
����� I��� �� �� ������ ������������

) 3������ � ���,�#� �� ���
�� �� ���������� � �������( $� &� ,� ������ ��

���,�#� �� ���
�� �� ���������� ���� �� ������ ���0� ���� ������ &� � �������������

������ � �� ���
�� �� ���������� �� �� ������ �� �����
� +�� �������� �� ���
�� ��

���������� ������ ��� �� C1� ������������ �� 6  6 �' ���

) >������#�� ���
���� �� ���������� ���� �������� ��������������( $�

���������� ���� ������� ��������� �� ������ �� �����
� +�� �� ��#������ +�� ��� �����

�������� �� ����������� ������ ������� �� ���,� ��+����� $� ���� ��� �� ��������

���
���� �� ����������� �� ���,� �� ��� �������� ���� ��� ��+����
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���� �� ���������� ��� �������� ��� ��������� �������������� ��� ���
����

�� ���������� �&���� � �������� �� ���������� �� �� ����������� ��� ���� ��

����� ���
����������

����� �������� & �������� ���
���� �� ���������� �� �������� �����'!���� �

�������� ����� ��� ���
���� �� ���������� �� �� ��
����

���� �������� 	�� ������ �� ���������� �� 	�� ���	����

$��������� 3
��
�� ���
�� �� ���������� �� �� ���* ���������� �� �������� ��

���
�� �� ���������� �� ��������� �� �� �������� �� ���
�� �� �� #���� ���� ��

������� +�� �� ������� �� �������� ��
�������� & �������� ��� ����� ����� �� �� �����

���������

���� �������� 	�� ������ �� ���������� �� 	�� ���	����

$��������� G����� ���
�� �� ���������� �� �� ���* ���������� �� �������� ��

���
�� �� ���������� ������������ & �� ������� +�� �� ������� �� ���������

���� �������� ����� ��� ��'����� �� ���������� �� �� �'�����

$��������� G����� ����� ��� ���
���� �� ���������� �� �� ���* ���������� ��

������� � ,�
� ���� �� �� ����� G����� ����� ��� ������������ �� �� ��������� ��

����������� �� �� ����� �� ������������ �� ����������� ����� ������� ��
��� �

������������������ ��
*� �� ���������� $� �� ,�& ��������� �� ��
���� ���������

5���� ������ ����������� ��� ���������

������	��� ��� ������������ �� �� !���� �� %����������
"������ �� ����
��'� A���� �� >���������� �� ���!�������� ���� ���������� �

����!���� �� ��������� & ��� ���,�#�� �� ���
�� �� ����������� ��' ���� ��� ������� +��

������� �� #���� �� >���������� ���� ����0�� ��� ������ & ������� ����

���� �
��� ��� ������������ �� �� !���� �� %�����������

���0� ������� 2 ���!�������� &� � ������������� ���������� A���� �� ����������� �� �� �����

�� ����
��'���

3����������� ������������ ������!��� �� >����?��#�� ������ �������� ���������������
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FRAMES –  MARCS ( Manual de Referencia del DW 4 )  

I nt roducción a los m arcos 

Los m arcos se ut ilizan para dividir  una página Web en m últ iples páginas HTML. Por 
ejem plo, una página Web consta de t res m arcos:  un m arco delgado a un lado que 
cont iene un m enú de desplazam iento, un m arco que se ext iende por la parte 
superior y cont iene el logot ipo y el t ítulo del sit io Web, y un m arco grande que 
ocupa el resto de la página y presenta el contenido pr incipal. Cada uno de ellos 
const ituye una página HTML independiente. Estos m arcos funcionan 
coordinadam ente en la página gracias al uso de uno o m ás conjuntos de m arcos, es 
decir,  de páginas HTML que definen la est ructura y las propiedades de la página 
Web, incluida la inform ación sobre el núm ero de m arcos que aparecen en una 
página, el tam año de los m arcos, el or igen de la página cargada en un m arco y 
ot ras propiedades. La página de conjunto de m arcos no se m uest ra en los 
navegadores;  se lim ita a alm acenar inform ación sobre cóm o deben m ost rarse los 
m arcos en una página. Sin em bargo, es la página que se m uest ra al ut ilizar Vista 
previa en el navegador.  

 

En este ejem plo, el m arco superior perm anecería estát ico y no cam biaría en las 
páginas del sit io. El m enú del m arco lateral tendría vínculos que cam biarían el 
contenido del área del m arco principal aunque, por lo dem ás, perm anecería 
estát ico. El área del m arco principal es el área dinám ica, que cam biaría según el 
elem ento de m enú elegido.  

Puede aplicar form ato a todos los m arcos y conjuntos de m arcos de la página a 
t ravés del inspector de propiedades. Puede act ivar o desact ivar el desplazam iento, 
establecer el ancho y el alto, asignar un nom bre a cada página, etc.  

Una página Web que cont iene t res m arcos consta de cuat ro páginas HTML dist intas:  
el archivo de conjunto de m arcos y los t res archivos que albergan el contenido que 
aparece dent ro de los m arcos. Al diseñar una página ut ilizando conjuntos de 
m arcos, deberá guardar cada uno de estos cuat ro archivos para que la página 
funcione correctam ente en el navegador.  



Cuándo ut ilizar  m arcos 

El uso m ás com ún de los m arcos es la navegación. Una página Web puede ut ilizar 
un m arco para albergar el m enú de navegación y ot ro m arco para el contenido de 
la página. Dado que el m enú de navegación se encuent ra en un m arco, los 
visitantes pueden hacer clic en un elem ento del m enú y el contenido aparecerá en 
el m arco de contenido sin que cam bie el m enú de navegación. De este m odo, el 
visitante podrá or ientarse perfectam ente en el sit io.  

 

Sin em bargo, los m arcos pueden ser difíciles de aplicar y a m enudo es posible crear 
una página Web sin m arcos que consiga los m ism os objet ivos que una página con 
m arcos. Por ejem plo, si desea que la navegación se realice en la parte izquierda de 
la página, puede dividir  la página en dos m arcos o, sim plem ente, incluir  la 
navegación izquierda en todas las páginas del sit io. La diferencia radica en que con 
m arcos sólo necesitará crear la navegación una vez. Si decide ut ilizar m arcos en el 
sit io Web, deberá conocer la relación ent re los m arcos y los conjuntos de m arcos, 
pues el establecim iento de vínculos con m arcos puede resultar confuso.  

 



Crear páginas W eb basadas en m arcos 

Los m arcos pueden ser una excelente herram ienta para los diseñadores Web, pero 
deben aplicarse correctam ente para que funcionen. Siga los pasos que se detallan a 
cont inuación para conseguir que la página Web funcione correctam ente (no 
necesariam ente en un determ inado orden) :   

 Cree el conjunto de m arcos y los m arcos de la página. 

 Guarde todos los archivos ut ilizados en el sit io. Recuerde que cada m arco y 
conjunto de m arcos es una página HTML independiente y que es necesario 
guardar cada página.  

 Defina las propiedades de cada m arco y conjunto de m arcos, incluidos sus 
nom bres, opciones de desplazam iento y no desplazam iento, etc. 

 Com pruebe que todos los vínculos incluyen su dest ino de m odo que el contenido 
vinculado aparezca en el área correcta.  

 

Crear m arcos 

Hay dos form as de crear un conjunto de m arcos en Dream weaver:  puede diseñarlo 
usted m ism o o seleccionarlo de una serie de conjuntos de m arcos predefinidos. Si 
elige un conjunto de m arcos predefinido se configurarán autom át icam ente todos los 
conjuntos de m arcos y m arcos necesarios para crear la disposición. Ésta es la form a 
m ás sencilla de insertar rápidam ente un diseño de m arcos en la página. Sólo se 
pueden crear m arcos en la vista Diseño de la ventana de docum ento.  

I nsertar  un conjunto de m arcos predefinido 

Los conjuntos de m arcos predefinidos facilitan la selección del t ipo de 
conjunto de m arcos que desea crear.  

Los iconos de conjuntos de m arcos predefinidos de la categoría Marcos 
del panel Objetos proporcionan una representación visual de cada 
conjunto de m arcos al aplicarse a un docum ento seleccionado.  
 

El conjunto de m arcos seleccionado rodea al docum ento actual (el 
docum ento en el que se encuent ra el punto de inserción) . El área azul 
de un icono de conjunto de m arcos predefinido representa la página o 
el m arco seleccionado actualm ente en un docum ento, m ient ras que el 
área blanca representa el nuevo o los nuevos m arcos.  



Para insertar  un conjunto de m arcos predefinido:  

1   Sitúe el punto de inserción en el docum ento.  

2   A cont inuación, lleve a cabo una de estas operaciones:  

 En la categoría Marcos del panel Objetos, seleccione un conjunto de 
m arcos predefinido. Para insertar el conjunto de m arcos, puede 
hacer clic en un icono o arrast rar un icono directam ente al 
docum ento.  

 Para seleccionar un conjunto de m arcos predefinido, elij a I nsertar >  
Marcos >  I zquierda, Derecha, Arr iba, Abajo, I zquierda y arr iba, 
Superior izquierda, I zquierda superior o Dividir .  

  

 



Diseñar e insertar  un conjunto de m arcos 

Antes de crear un conjunto de m arcos o t rabajar con m arcos, haga visibles los 
bordes de los m arcos en la ventana de docum ento.  

Para ver los bordes de los m arcos de un docum ento, elij a Ver >  Ayudas visuales >  
Bordes de m arco.  

Cuando se m uest ran los bordes de los m arcos, se añade espacio alrededor del 
borde del docum ento, lo que sirve de indicador visual de las áreas de m arcos del 
docum ento.  

Para crear  un conjunto de m arcos, lleve a cabo una de estas operaciones:  

 Elij a Modificar >  Conjunto de m arcos >  Dividir  m arco a la izquierda, a la 
derecha, hacia arr iba o hacia abajo.  

 Arrast re uno de los bordes del m arco a la ventana de docum ento para dividir  el 
docum ento vert ical u horizontalm ente. Arrast re un borde del m arco por una de 
las esquinas para dividir  el docum ento en cuat ro m arcos nuevos.  

 

 Presione la tecla Alt  (Windows)  u Opción (Macintosh)  m ient ras arrast ra el ratón 
si desea dividir  un m arco inter ior. 

Para elim inar un m arco:  

Arrast re el borde del m arco fuera de la página o hasta el borde del m arco padre. 



Crear un conjunto de m arcos anidado 

Un conjunto de m arcos dent ro de ot ro conjunto recibe el nom bre de conjunto de 
m arcos anidado. Cada nuevo conjunto de m arcos creado incluye su propio 
docum ento HTML de conjunto de m arcos y sus docum entos de m arcos. La m ayoría 
de las páginas Web con m arcos ut ilizan en realidad m arcos anidados y varios de los 
conjuntos de m arcos predefinidos en Dream weaver tam bién ut ilizan la anidación.  

Por ejem plo, un docum ento con t res m arcos puede m ost rar el logot ipo de una 
em presa en un m arco en la parte superior del docum ento, cont roles de navegación 
en ot ro m arco en el lado izquierdo del docum ento y contenido en un tercer m arco.  

 

Para crear  un conjunto de m arcos anidado:  

1   Sitúe el punto de inserción en el m arco en el que desea insertar el conjunto de 
m arcos anidado. 

2   Lleve a cabo una de estas operaciones:  

 Elij a Modificar >  Conjunto de m arcos >  Dividir  m arco hacia arr iba, hacia abajo, a 
la izquierda o a la derecha. 

 En la categoría Marcos del panel Objetos, seleccione un icono de conjunto de 
m arcos. 

 Elij a I nsertar >  Marcos >  I zquierda, Derecha, Arr iba, Abajo, I zquierda y arr iba, 
Superior izquierda, I zquierda superior o Dividir .  

 

Seleccionar un m arco o un conjunto de m arcos 

Los m arcos y los conjuntos de m arcos son docum entos HTML individuales. Para 
realizar cam bios en un m arco o en el conjunto de m arcos, com ience seleccionando 
el m arco o conjunto de m arcos que desea cam biar. Puede seleccionar un m arco o 
un conjunto de m arcos en la ventana de docum ento o ut ilizando el panel Marcos.  

Cuando seleccione un m arco o el conjunto de m arcos, aparecerán líneas de 
selección en el panel Marcos y en la ventana de docum ento.  



Utilizar  e l panel Marcos 

El panel Marcos proporciona una representación visual de los m arcos del 
docum ento. Puede hacer clic en un m arco o conjunto de m arcos en el panel Marcos 
para seleccionarlo en el docum ento y, seguidam ente, ver o editar las propiedades 
del elem ento seleccionado en el inspector de propiedades. Consulte Propiedades de 
m arcos y conjuntos de m arcos.  

El panel Marcos tam bién m uest ra la jerarquía de la est ructura del conjunto de 
m arcos de una m anera que puede no percibirse en la ventana de docum ento. En el 
panel Marcos, el conjunto de m arcos está rodeado por un borde grueso 
t r idim ensional;  los m arcos están rodeados por una línea delgada gris;  m ient ras que 
los dist intos m arcos se ident ifican a t ravés de sus nom bres.  

 

Para m ostrar  e l panel Marcos, lleve a cabo una de estas operaciones:  

 Elij a Ventana >  Marcos.  

 Presione Ct r l+ F10 (Windows)  o Com ando+ F10 (Macintosh) . 

Para seleccionar un m arco en el panel Marcos:  

Haga clic en el m arco en el panel Marcos.  

Para seleccionar un conjunto de m arcos en el panel Marcos:  

Haga clic en el borde que rodea a los m arcos en el panel Marcos.  

Seleccionar un m arco o un conjunto de m arcos en la  ventana de 
docum ento 

En la ventana de docum ento, cuando se selecciona un m arco, sus bordes se 
m uest ran con un contorno de línea de puntos;  cuando se selecciona un conjunto de 
m arcos, todos los bordes de los m arcos contenidos en el conjunto de m arcos se 
m uest ran con un contorno de línea de puntos.  

Seleccione m arcos y conjuntos de m arcos para cam biar sus propiedades. El 
inspector de propiedades m uest ra las propiedades del m arco o conjunto de m arcos 
seleccionado. Consulte Propiedades de m arcos y conjuntos de m arcos.  



Para seleccionar un m arco en la  ventana de docum ento:  

Haga clic dent ro de un m arco m ient ras m ant iene presionada la tecla Alt  (Windows)  
o las teclas Opción-Mayús (Macintosh) .  

Para seleccionar un conjunto de m arcos en la  ventana de docum ento:  

Haga clic en el borde de un m arco de la ventana de docum ento.  

Para m over la  selección a ot ro m arco, lleve a cabo alguna de estas 
operaciones:  

 Para m over la selección al m arco siguiente, m antenga presionada la tecla Alt  
(Windows)  o Com ando (Macintosh)  m ient ras presiona la tecla de flecha izquierda 
o derecha. 

 Para m over la selección al conjunto de m arcos padre (que cont iene los m arcos 
anidados) , m antenga presionada la tecla Alt  (Windows)  o Com ando (Macintosh)  
m ient ras presiona la tecla de flecha arr iba. 

 Para m over la selección al m arco hijo (el m arco que está anidado en ot ro) , 
m antenga presionada la tecla Alt  (Windows)  o Com ando (Macintosh)  m ient ras 
presiona la tecla de flecha abajo. 

 



Guardar archivos de m arcos y conjuntos de m arcos 

Es preciso guardar un archivo de conjunto de m arcos y sus archivos relacionados 
para poder previsualizar la página en un navegador. Puede guardar de form a 
individual una página del conjunto de m arcos o una página de m arco, o bien 
guardar todos los archivos de m arco abiertos y la página de conjunto de m arcos.  

Cuando se ut iliza Dream weaver para crear docum entos de m arcos, cada nuevo 
docum ento de m arco recibe un nom bre de archivo tem poral (por ejem plo, 
Unt it ledFram e_1 para la página de conjunto de m arcos, Unt it led-1, Unt it led-2, etc. 
para las páginas de m arcos) .  

Al seleccionar alguna de las opciones de alm acenam iento, se abre el cuadro de 
diálogo Guardar archivo para que pueda guardar el docum ento con su nom bre de 
archivo tem poral. Dado que todos los archivos t ienen por nom bre "unt it led"  (sin 
t ítulo) , es difícil precisar qué archivo de m arco se está guardando. Observe las 
líneas de selección de m arcos en la ventana de docum ento para ident ificar el 
docum ento que se está guardando actualm ente. El área seleccionada ident ifica el 
m arco al que se hace referencia actualm ente en el cuadro de diálogo Guardar 
archivo. El nom bre de archivo del m arco o conjunto de m arcos seleccionado 
tam bién aparece en la barra de t ítulo.  

 

Para guardar un archivo de conjunto de m arcos:  

1   Seleccione el conjunto de m arcos en el panel Marcos o en la ventana de 
docum ento. 

2   Lleve a cabo una de estas operaciones:  

 Para guardar el archivo de conjunto de m arcos, elij a Archivo >  Guardar conjunto 
de m arcos. 

 Para guardar el archivo de conjunto de m arcos com o un archivo nuevo, elij a 
Archivo >  Guardar conjunto de m arcos com o. 



Para guardar un docum ento que está dentro de un m arco:  

Haga clic en el m arco para seleccionarlo y, a cont inuación, elij a Archivo >  Guardar 
m arco o Archivo >  Guardar m arco com o.  

Para guardar todos los archivos de un conjunto de m arcos:  

Elij a Archivo >  Guardar todos los m arcos.  

De este m odo se guardarán todos los docum entos abiertos, incluidos los 
docum entos individuales, los docum entos de m arcos y los docum entos de conjunto 
de m arcos.  

Nota: Ut ilice las líneas de selección de m arcos de la ventana de docum ento para 
ident ificar los docum entos de conjunto de m arcos o los docum entos de m arcos al 
guardar los archivos. 

Propiedades de m arcos y conjuntos de m arcos 

Los m arcos y los conjuntos de m arcos disponen de su propio inspector de 
propiedades.  

 Las propiedades de m arco determ inan el nom bre del m arco, el archivo de origen, 
los m árgenes, el desplazam iento, el cam bio de tam año y los bordes de los 
dist intos m arcos de un conjunto de m arcos.  

 Las propiedades de conjuntos de m arcos cont rolan las dim ensiones de los 
m arcos y el color y el ancho de los bordes ent re los m arcos.  

Para ver  las propiedades de un m arco:  

1   Elij a Ventana >  Propiedades para que aparezca el inspector de propiedades si es 
que no está ya abierto. 

2   Lleve a cabo una de estas operaciones:  

 Haga clic en un m arco m ient ras presiona la tecla Alt  (Windows)  o las teclas 
Opción-Mayús (Macintosh) .  

 Haga clic en un m arco en el panel Marcos. 

 



Configurar  propiedades de m arcos 

Ut ilice el inspector de propiedades para asignar un nom bre a un m arco y definir  sus 
bordes y sus m árgenes. Para ver todas las propiedades del m arco, haga clic en la 
flecha de am pliación que se encuent ra en el ángulo infer ior derecho del inspector de 
propiedades. Es necesario asignar un nom bre a cada uno de los m arcos para que 
los vínculos de la página funcionen correctam ente.  

Para especificar  propiedades de m arco:  

1   Seleccione un m arco llevando a cabo una de estas operaciones:  

 Haga clic en un m arco en el panel Marcos. 

 Haga clic en un m arco en la ventana de docum ento m ient ras presiona la tecla Alt  
(Windows)  o las teclas Opción-Mayús (Macintosh) . 

2   Elij a Ventana >  Propiedades para abrir  el inspector de propiedades. Haga clic en 
la flecha de am pliación, situada en la esquina infer ior derecha, para ver todas las 
propiedades.  

 

3   Para asignar un nom bre al m arco, escríbalo en el cam po Marco. 

 

Nota: Marco determ ina el nom bre del m arco actual que se ut ilizará com o 
dest ino de hipervínculos y referencias de secuencias de com andos. El nom bre de 
un m arco t iene que estar form ado por una sola palabra. Se adm ite subrayado 
(_) , pero no guiones ( - ) ,  puntos ( .)  ni espacios. Los nom bres de m arcos deben 
com enzar con una let ra (no con un núm ero) . No ut ilice palabras reservadas de 
JavaScript  (com o top o navigator)  para los nom bres de los m arcos. 

4   Elij a una de las siguientes opciones de m arco:  

 Orig determ ina el docum ento de origen del m arco. I nt roduzca un nom bre de 
archivo o haga clic en el icono de la carpeta para exam inar y seleccionar el 
archivo. Tam bién puede abrir  un archivo en un m arco colocando el puntero en el 
m arco y eligiendo Archivo >  Abrir  en m arco. 

 Desplaz. determ ina si aparecerán barras de desplazam iento cuando no haya 
suficiente espacio para m ost rar todo el contenido del m arco actual. La 
configuración predeterm inada de la m ayoría de los navegadores es Autom át ico. 

 Mism o tam año rest r inge el tam año del m arco actual e im pide que los usuarios 
puedan arrast rar los bordes del m arco. Siem pre podrá cam biar el tam año de los 
m arcos en la ventana de docum ento;  sin em bargo, si esta seleccionada esta 
opción, los usuarios no podrán cam biar el tam año de los m arcos en sus 
navegadores. 



 Bordes cont rola el borde del m arco actual. Las opciones posibles son Sí, No y 
Predeterm inado. Si elige la opción Bordes, se anulará la configuración de bordes 
definida para el conjunto de m arcos. La configuración predeterm inada de la 
m ayoría de los navegadores es Sí. Un borde sólo puede desact ivarse cuando 
todos los m arcos cont iguos están definidos com o No o, cuando están definidos 
com o Predeterm inado con el conjunto de m arcos padre definido com o No. 

 Color de borde establece un color de borde para todos los bordes cont iguos al 
m arco actual. Esta opción de configuración anula el color de borde del conjunto 
de m arcos. 

5   Configure las siguientes opciones de m árgenes (si las opciones de m árgenes no 
están visibles, haga clic en la flecha de am pliación situada en la esquina infer ior 
derecha) .  

 
Ancho del m argen Establece en píxeles el ancho de los m árgenes izquierdo y 
derecho (es decir,  del espacio que hay ent re el borde del m arco y su contenido) . 

 
Alto del m argen Establece en píxeles el alto de los m árgenes superior e infer ior 
(es decir,  del espacio que hay ent re el borde del m arco y su contenido) . 

 



Configurar  propiedades de conjuntos de m arcos 

Ut ilice las propiedades de conjuntos de m arcos para establecer los bordes y el 
tam año de los m arcos. Al configurar una propiedad de borde, se anula la 
configuración de dicha propiedad correspondiente a un conjunto de m arcos. Por 
ejem plo, al configurar las propiedades de bordes de un m arco, se anulan las 
propiedades de bordes establecidas en un conjunto de m arcos.  

Los conjuntos de m arcos predefinidos se ut ilizan para aplicar rápidam ente un 
conjunto de m arcos a un docum ento. Los conjuntos predefinidos com parten los 
siguientes valores predeterm inados de propiedades:  sin bordes, sin barras de 
desplazam iento y sin cam bio de tam año de m arcos al m ost rarse en un navegador. 
Para cam biar los valores predeterm inados, seleccione las opciones deseadas en el 
inspector de propiedades:   

Para ver  las propiedades de un conjunto de m arcos:  

1   Elij a Ventana >  Propiedades para que aparezca el inspector de propiedades si es 
que no está ya abierto. 

2   Lleve a cabo una de estas operaciones:  

 Haga clic en un borde situado ent re dos m arcos de la ventana de docum ento. 

 Haga clic en el borde que rodea a los m arcos en el panel Marcos.  

3   Para ver todas las propiedades del conjunto de m arcos, haga clic en la flecha de 
am pliación, situada en la esquina infer ior derecha del inspector de propiedades.  

 

  

Para especificar  propiedades de conjuntos de m arcos:  

1   Seleccione un conjunto de m arcos. 

2   En el m enú em ergente Bordes, seleccione si desea que se m uest ren los bordes 
alrededor de los m arcos cuando el docum ento se vea en un navegador. 

 Si desea que se m uest ren los bordes, seleccione Sí. 



 En caso cont rar io, seleccione No. 

 Si desea que el navegador determ ine si deben m ost rarse o no los bordes, 
seleccione Predeterm inado. 

3   En el cam po Ancho del borde, escriba un núm ero para especificar el ancho de los 
bordes en el conjunto de m arcos actual. 

4   En el cam po Color de borde, ut ilice el selector de colores para elegir  el color del 
borde o escriba el valor hexadecim al de un color. 

5   Para seleccionar las opciones de tam año de m arco, haga clic en las fichas del 
cuadro Selección Fila Col para seleccionar una fila o en las fichas de la parte 
superior para elegir  una colum na. A cont inuación escriba un núm ero en el cam po 
Valor para establecer el tam año de la fila o colum na seleccionada y, en el m enú 
em ergente Unidades, defina la unidad de m edida en la que se expresa el núm ero 
del cam po Valor 

 

Asignar nom bre a un conjunto de m arcos 

Para añadir un t ítulo a una página de conjunto de m arcos, ut ilice la opción 
Propiedades de la página.  

Para asignar un nom bre a una página de conjunto de m arcos:  

1   Seleccione un conjunto de m arcos llevando a cabo una de estas operaciones:  

 Haga clic en el borde del conjunto de m arcos en el panel Marcos. 

 Haga clic en un m arco en la ventana de docum ento m ient ras presiona la tecla Alt  
(Windows)  o las teclas Opción-Mayús (Macintosh) . Puede que tenga que 
m antener presionada la tecla Alt  (Windows)  o Com ando (Macintosh)  m ient ras 
presiona la tecla de flecha arr iba para seleccionar el conjunto de m arcos. 

2   Elij a Modificar >  Propiedades de la página. 

3   En el cam po Título, int roduzca un nom bre para el docum ento. 

 



Especificar  tam años de m arco 

Arrast re el borde de un m arco en la ventana de docum ento para establecer los 
tam años aproxim ados de los m arcos;  luego, use el inspector de propiedades para 
especificar la cant idad de espacio que el navegador debe asignar a un m arco 
cuando el tam año de la pantalla no perm ita m ost rar los m arcos con su tam año 
com pleto.  

Para especificar  los tam años de los m arcos:  

1   Haga clic en el borde de un m arco para seleccionar el conjunto de m arcos. 

 Elij a Ver >  Ayudas visuales >  Bordes de m arco si los bordes no están visibles.  

2   En el inspector de propiedades, haga clic en la flecha de am pliación para ver 
todas las propiedades.  

3   En el cuadro Selección Fila Col, haga clic en la fila o colum na que desea 
m odificar.  

 

4   Para especificar cóm o debe asignarse el espacio cuando se cam bia el tam año de 
la ventana del navegador, int roduzca un núm ero en el cam po Valor y elij a una 
unidad ent re las siguientes opciones:  

 Píxeles establece el tam año de la colum na o fila seleccionada en un valor 
absoluto. Esta opción es la m ejor de las posibles para un m arco que siem pre 
t iene que tener el m ism o tam año, com o una barra de navegación. Si se 
establece una opción de Unidades diferente para ot ros m arcos, a éstos 
solam ente se les asignará espacio cuando los m arcos que se han especificado en 
píxeles ya tengan su tam año exacto. 

 Porcentaje indica que el m arco actual debe representar un porcentaje 
especificado del conjunto de m arcos al que pertenece. A los m arcos 
especificados con la opción Porcentaje com o unidad, se les asigna espacio 
después de aquellos especificados en píxeles, pero antes de los m arcos con la 
opción Relat ivo com o unidad. 

 Relat ivo indica que al m arco actual se le asignará espacio proporcionalm ente al 
asignado a ot ros m arcos. A los m arcos con las unidades establecidas en Relat ivo 
se les asigna espacio después de asignárselo a los m arcos con el tam año 
especificado en píxeles y en porcentaje, pero ocuparán todo el espacio restante 
de la ventana del navegador. 

 



Configurar  bordes de m arcos y conjuntos de m arcos 

Puede especificar la apariencia que los bordes de los m arcos y los conjuntos de 
m arcos deben tener en un docum ento. Cuando se especifican opciones de bordes 
para un m arco, se anulan las opciones correspondientes del conjunto de m arcos.  

Para definir  bordes de m arco:  

1   Seleccione el m arco haciendo clic m ient ras m ant iene presionada la tecla Alt  
(Windows)  o las teclas Opción-Mayús (Macintosh)  o haga clic en el m arco en el 
panel Marcos. 

2   Configure las siguientes opciones en el inspector de propiedades:  

 Bordes cont rola el borde de los m arcos actuales. Las opciones posibles son Sí, 
No y Predeterm inado. La configuración predeterm inada de la m ayoría de los 
navegadores es Sí. Un borde sólo puede desact ivarse si todos los m arcos 
cont iguos están configurados con la opción No (o con la opción Predeterm inado, 
y el conjunto de m arcos padre configurado en No) . 

 Color de borde establece un color de borde para todos los bordes cont iguos al 
m arco actual.  

  

Para definir  bordes de conjuntos de m arcos:  

1   Seleccione el conjunto de m arcos haciendo clic en el borde de un m arco en la 
ventana de docum ento o haciendo clic en el borde que encierra los m arcos en el 
panel Marcos.  

2   Configure las siguientes opciones en el inspector de propiedades:   

 Bordes cont rola los bordes de los m arcos contenidos en el conjunto de m arcos 
actual. Elij a Sí para m ost rar los bordes en color t r idim ensional;  No para m ost rar 
los bordes planos y en color gr is;  o elij a Predeterm inado para que el navegador 
determ ine cóm o m ost rar los bordes. La configuración predeterm inada de la 
m ayoría de los navegadores es Sí. 

 Color de borde establece un color para todos los bordes en el conjunto de 
m arcos actual. Este parám etro puede anularse para un m arco concreto m ediante 
la configuración de un color de borde para el m arco en cuest ión.  

 Ancho del borde especifica el ancho de los bordes en el conjunto de m arcos 
actual. I nt roduzca 0  para especificar que no desea bordes.  

 



Cam biar  e l color  de fondo de un m arco 

El color de fondo de un m arco se cam bia estableciendo el color de fondo del 
docum ento en el m arco.  

Para cam biar  e l color  de fondo de un docum ento en un m arco:  

1   Lleve a cabo una de estas operaciones:  

 Coloque el puntero en el m arco y elij a Modificar >  Propiedades de la página. 

 Haga clic con el botón derecho (Windows)  o haga clic m anteniendo presionada la 
tecla Cont rol (Macintosh)  dent ro del m arco y elij a Propiedades de la página en el 
m enú contextual. 

2   Haga clic en el m enú em ergente Fondo para seleccionar un color. 

 



Controlar  e l contenido del m arco con vínculos 

Para ut ilizar vínculos en m arcos, deberá establecer un dest ino para el vínculo. El 
dest ino es el m arco en el que se abrirá el contenido vinculado. Por ejem plo, si el 
m enú de navegación se encuent ra en el m arco izquierdo y desea que el m aterial 
v inculado aparezca el m arco de contenido pr incipal, deberá ut ilizar dest inos para 
todos los vínculos del m enú de navegación. El dest ino tendrá el nom bre del m arco 
de contenido pr incipal, por ejem plo, m arco_principal. Cuando el usuario haga clic 
en un vínculo de navegación, el contenido se abrirá en el m arco principal.  

Si desea seleccionar un m arco para abrir  un archivo en él,  deberá ut ilizar el m enú 
em ergente Dest ino en el inspector de propiedades. Puede establecer la apertura de 
un archivo en un nuevo m arco, sust ituir  inform ación en el m arco del vínculo o 
sust ituir  inform ación en ot ro m arco. Tam bién puede hacer que el contenido 
vinculado sobrescriba el m arco actual (para ello, no seleccione un dest ino)  o que 
aparezca en una ventana de navegador totalm ente nueva.  

Para establecer  un m arco com o dest ino:  

1   Seleccione texto o un objeto. 

2   En el cam po Vínculo del inspector de propiedades, lleve a cabo una de estas 
operaciones:  

 Escriba el nom bre del archivo con el que debe establecerse el vínculo. 

 Haga clic en el icono de carpeta y seleccione el archivo con el que debe 
establecerse el vínculo. 

 Haga clic en el icono de señalización de archivo y arrást relo para seleccionar el 
archivo con el que debe establecerse el vínculo.  

 
Para especificar un punto de fij ación ( lugar específico)  en el archivo con el que 
debe establecerse el vínculo, int roduzca un signo de alm ohadilla (# )  antes del 
nom bre del punto de fij ación. 

3   En el m enú em ergente Dest ino, elij a la ubicación en la que debería aparecer el 
docum ento vinculado. 

 Si ha asignado nom bres a los m arcos en el inspector de propiedades, aparecerán 
en este m enú. Seleccione un m arco con nom bre para abrir  el docum ento 
vinculado en el m arco seleccionado. 

 _blank abre el docum ento vinculado en una nueva ventana del navegador y 
conserva la ventana actual. 

 _parent  abre el docum ento vinculado en el conjunto de m arcos padre del enlace.  

 _self abre el vínculo en el m arco actual y sust ituye el contenido de dicho m arco.  

 _top abre el vínculo en el conjunto de m arcos de nivel m ás alto del docum ento 
actual y sust ituye todos los m arcos. 

 



Manipular  navegadores que no pueden m ostrar  m arcos 

Dream weaver perm ite especificar contenido para visualizar en navegadores 
ant iguos o basados en texto que no adm iten m arcos. Dream weaver inserta el 
contenido especificado en el docum ento del conjunto de m arcos m ediante una 
inst rucción sim ilar a la siguiente:   

< nofram es> < body bgcolor= "# FFFFFF">  
este es el contenido sin m arcos. 
< / body> < / nofram es>  

Cuando un navegador que no adm ite m arcos carga un archivo de conjunto de 
m arcos, solam ente m ost rará el contenido que va ent re et iquetas nofram es.  

Para definir  contenido para navegadores que no adm iten m arcos:  

1   Elij a Modificar >  Conjunto de m arcos >  Editar contenido sin m arcos. 

 
Dream weaver borra la ventana de docum ento, al t iem po que aparecen las 
palabras "Contenido sin m arcos" en la parte superior del área del cuerpo del 
docum ento. 

2   Para crear el contenido sin m arcos, lleve a cabo una de estas operaciones:  

 En la ventana de docum ento, escriba o inserte el contenido. 

 Elij a Ventana >  I nspector de código y escriba el contenido o el código HTML del 
contenido ent re las et iquetas nofram es. 

3   Elij a de nuevo Modificar >  Conjunto de m arcos >  Editar contenido sin m arcos 
para volver a la vista norm al del docum ento de conjunto de m arcos. 

 



Usar com portam ientos con m arcos 

Puede aplicar diversos com portam ientos que aprovechan el funcionam iento de los 
m arcos. Los m arcos se ut ilizan generalm ente cuando el diseñador de la página Web 
desea cont rolar la form a en que se m uest ra el contenido en una página Web. 
Existen diversos com portam ientos que facilitan el cam bio del contenido de un 
m arco.  

 Definir  texto de m arco reem plaza el contenido y el form ato de un m arco con el 
contenido que usted especifique. Dicho contenido puede incluir  cualquier código 
HTML. Ut ilice esta acción para m ost rar inform ación de form a dinám ica. 

 I r  a  URL abre una nueva página en la ventana actual o en el m arco 
especificado. Esta acción resulta especialm ente út il para cam biar el contenido de 
dos o m ás m arcos con un solo clic. 

 I nsertar  barra de navegación  se ut iliza para dir igir  a un usuario hacia páginas 
concretas de un sit io Web. Puede añadir com portam ientos a las im ágenes de la 
barra de navegación y definir  la im agen que debe m ost rarse en función de las 
acciones del usuario. Por ejem plo, puede que desee m ost rar una im agen de 
botón en su estado presionando y sin presionar para indicar al usuario qué 
página del sit io está viendo. 

 I nsertar  m enú de salto le perm ite configurar una lista de m enú em ergente con 
vínculos que abren archivos en una ventana del navegador al hacer clic en ellos. 
Tam bién puede definir  com o dest ino una ventana o un m arco concreto para que 
se abra en él el docum ento. 

 
 



Organització del elements del web

Les capes

A veure ... heu vist algun cop una transparencia d’aquelles que es projecten a una pantalla?

Segur que sí. Doncs aquest és el concepte de capa. És quelcom semblant a una transparencia,

però enganxada a la nostra pàgina web i amb el contingut que nosaltres volem. Una mena

d’enganxina virtual.

Les capes les trobareu a la finestra “Objetos” (Control + F2).

Per fer-ne una només haureu de clicar i arrosegar el ratolí, donant-li les dimensions desitjades

més o menys, doncs després ja podrem filar més prim a la barra de “Propiedades” (Control +

F3) i a la qual ens referirem d’ara en endavant.

Cada cop que creeu una capa hauríeu de, per dir-lo d’alguna manera, “bajetar-la”, doncs, per

defecte, Dreamweaver (d’ara en endavant DW) les anomena de manera bastant poc

significativa “Layer n” (a on n és el número de capa), de tal manera que quan nosaltres tenim

només quatre no té gaire importancia, però quan en tenim vint-i-cinc ... En definitiva, el consell

és donar un nom significatiu a cada capa fent referencia al seu contingut, ok?

Molt bé, un cop feta la cerimònia del bateig (convidats, targes de felicitació, ...) toca definir la

seva possició en pantalla.

Recordeu que, generalment, treballeu amb resolucions de pantalla de 800x600 pixels i que el

punt (0,0) el trobeu a la cantonada superior esquerra. A la finestra “Propiedades” apareixen dos

ítems: Iz y Sup, és a dir, distancia del marge esquerre i del superior, amb la qual cosa

determinem les coordenades de possició de la capa.

Seguidament, podeu especificar amb mesures exactes, les dimensions de la capa als ítems

“An” (anchura, ample) i “Al” (altura, alçada).



ATENCIÓ. PERILL. Ens trobem amb un ítem que portarà de cap a molta gent: l’índex Z (Indice

Z) i que ens permet especificar la “profunditat” a la que es troba la nostra capa. A veure si ens

entenem: recordeu el eixos X i Y de les funcions que dibuixàvem al “cole”? Eren coordenades

en 2D, és a dir planes. Ara nosaltres podem afegir una altra coordenada: la profunditat (Z) que

defineix el “nivell” al que es troba la nostra capa.

El nivell 1 és el nivell inferior. A mesura que aquest índex Z augmenta, la capa es troba per

sobre de l’anterior. Cada cop que creem una capa, DW asigna un nou índex inmediatament

superior a l’anterior, quedant la nova capa per sobre de l’anterior. És com si aquelles

transparències, enganxines, s’anéssin superposant unes a altres.

Important: vàries capes poden conviure al mateix nivell, el qual podem modificar nosaltres

manualment, però s’ha de tenir en compte l’ordre amb el qual han estat creades. Podem haver

creat tres capes a l’índex Z = 10, però mantindran una jerarquia marcada per l’ordre de creació,

és a dir, la darrera capa creada és la que es trobarà superposada a les dues anteriors si es

dóna el fet que es sol·lapen.

Bé, continuem. A la barra de propietats també podem definir una imatge de fons (Im. fondo).

Però compte perque passarà com si es tractes de la imatge de fons de la pàgina: si la imatge té

unes dimensions més petites que les de la capa, aquesta es repetirà en forma de mosaic.

Si no voleu posar una imatge de fons, podeu definir un color de fons (Col. Fondo).

I ara uns minuts de publicitat ...

Bé, un ítem important dintre de la barra de propietats és el que fa referencia al contingut

dinàmic de les capes (qué frase tan bonita!). M’explico: sovint, les capes contenen text, però

també passa sovint que el nostre text excedeix l’espai que teniemdestinat a la nostra capa.

Podem solucionar aquest petit problema amb l’ítem Desb. (desbordament) que ens permetrà

decidir si volem o no que aparegui una barra de desplaçament a la nostra capa.

Normalment, es troba desactivat, però disposem de quatre opcions: visible, hidden, scroll i

auto. És a dir: visible o opció per defecte, la capa s’adapta al contingut (independentment a les



mides que haurem definit); hidden, no tinc ni idea del sentit d’aquesta opció; scroll, apareixeran

dues barres de desplaçament (vertical i horitzontal, tant si són necessàries com si no); auto,

apareixen les barres de desplaçament si són necessàries.

L’ítem Etiqueta, determina l’etiqueta (tag) HTML que s’utilitzará. Segons el manual es

recomanen span i div. Les opcions layer i ilayer creen capes de Netscape Navigator, encara

que només són visibles als navegadors Netscape Navigator 4.

Opcions de layer i ilayer

Clip defineix l’àrea visible d’una capa i es pot utilitzar per retallar el contingut dels marcs de la

capa. Especifiqueu valors que representin la distància en píxels des dels límits de la capa. Els

valors de configuració de Sup (marc superior) i Iz (esquerra) es refereixen a la capa no a la

pàgina.

Izda, Sup o PágX, PágY (layer e ilayer solamente) permeten situar una capa en relació amb la

seva capa pare. L’ opció Izda, Sup sitúa la capa respecte l’angle superior esquerre de la capa

pare. L’opció PágX, PágY sitúa la capa en una ubicació absoluta respecte l’angle superior

esquerre de la página, independentment de la possició de la capa pare.

Src (later e ilayer solsament) permet visualitzar altre document HTML dintre de la capa. Fes clic

a l’icona de la carpeta per examinar i sel·leccionar el document o escriu la ruta del document.

Observa que Dreamweaver no mostra aquesta propiedad a la finestra de document.

A/B (layer e ilayer solsamente) especifica la capa de sobre (A) o de sota (B) respecte a la capa

actual en l’ordre de nivell (índice z). Només les capes prèviament definides al document

apareixeran a la llista de noms de capes a la dreta del menú A/B.
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��� ������%��������� �� ��� ����� �� ������� 8�� �!��� *�������� ����������� �1�
��������� ��� ���� ��������
��� ����� �� ������ ���� ��
����  �� ���� �� ��������� �� ��
�<� ��������� 
��
�

������ ' �� ������� ����� ��� �!� ��
��� =(88>� 8�� ?�� �������?� �!���� #!� ��
�!��� ��%���� �� ������ � ��%������� ��*����� ���� !�� �� ��� �!���� �� ������ ��
��������� �� %���� �� #!� �� ��%��� �� ������ �� ��������� �� ���
!��� �� ./0�� �� ��
������� �� #!� ������ �� !�� ����� �� ����
�� #!� �� �������� �� %���� �� ��$��
������ ' �� ���������� � �� ��
���  �� � �� ������� �� %���� �� !� %������ ���������
��� �� �$������� �(88�
+������ ����� �� ������ � !��  �� �� �� !�� �������� ����*�������@ �� �!��� �������
���� �!' %���������@ �� '� ������� �!��� ������� ������ �� ���*������� �������
������� ��� ����� #!� ������� ������������� ���� �� ���� ��
����
;� ���������� �� ���� ���� ��� �!��� �������@ �� �����&� �������� ��� ��
���
!����� #!� *��� �� ���� ' #!� �� %����� �� ��� ��
���� (�������� �� �� 
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������������ !�� ������� =(88> ����� ���������<�� ���� ���� �� ���!���� ������*�� � ���
����� �� ������, �������� �!��������� ��������� ���
��������
�$���#!���� ���*������ �
 ��� ��
����� �
 ����
� ���� + ���� �������� ��� ����
�� �� ��
��� =��� �������� ��$�� ������� ������������ ���������> �� �� �����!'�� !���
����������� ��%������� �� ���� �� ��$��� �������� ����5�� ����������� 8� �!���� �����
������ *�������� � �
���� ���� �� ������ ���� ���� ��������� ��� �������� �!����
��%������ *����� ����� �� ��$��, !�� ������ ����� %���� ��
�� ' ���� ��*����� ' ����� �
��'�� ����5� ' ����� ��%������ ���� �!��&�!���� ������������ ��#!�5� ���� ���� ��
���
��� ���� �� %��$�������� �� ������ ���� �� �!��#!��� ���
���� �� A/��
�� ��� �������*� �� !��� (88 �� #!�� !�� *�� ��%����� �� ������� �� �������
�����!������ ��� �� ������%���� ���� �� ������ ����5�� ������ ����������� � �!��#!���
���� �����!��� 8��� ��� ������ �� ��$�� � ������� �� ������ #!� �� ����������� �� ������
���� �!������������� ' ��� %������ 6 ���� ������� ���� �� ���!������ � !� ����!���
�� ������ �� ���� %���� �� ������������� ������ ��� ��$��� B���� ����%���� �� ������ ' ������
C� ������ �� ������� ���!�������
/����<� �� ������� ��%���� ��%������� *�������� ���� ��� ������� =���� ��������� ��� ��
���� ��� �� ����>� ��� �������� ������� ����� !� ���� �� ������ #!� ���!�� !�� �����
�� ���1 ' �� �� ����� ��
��� ����� *����� ����� �� ������ ��%�������� ���� !�� ���
�!� ������� ��������&������ �� ���� �� ������ ����� �� ��$�� ' �� %����� ���� �� "�������
�$������ 7 � 9� ���� �� ��� ;������� 7�$� �� �!��� ����*����� !� ����������� �%����
����������� �� ������%���� ��� ������� ���� �� ��$�� �� ��� �������, !�� ������ ' ����
���� �� ������� �� #!� �� ����� ���� ��� ������ =�, ��*��>

��
���� 
� �� � �� ����
��
�� ���������� ��� ������ �� ���������� %��$����� �!��� ������� �� *����� ����� ' �
��%������� ��*����� A���� ���� !��  �� � !� �������� ����*��!��� ��
1� ���*��
�@ '
�!���� ��� �����&%��� ��� !� ������� �� �������� � ��� #!� �%����� �� ��
��� ���

����������� �!��� ��������� ��� ����� �� !� ������ � !� %������ �$����� =���
�������� ����������>� ��� !� ������ ���� !�� ��
��� ��������� #!� �� ����!'� ������ ��
�� ������� D����E ��� ����� � ��� !� ������ ��%����� ���� !�� ������� ������!��� �� ��
��
���� ���� ��� %��$��������� !� %������ �������� ������������ ����� �� ���� ��
�������� � �! *�� � �� ��%������� ��� �������
8� ����� ������ ��� ������� �!������ ��
���� ��� !�� ���� �� ������ �$������ ���
*������� #!� ��������� ��� �������, %������������ ����� ��� ��
���� ���
�����!������ �� ���
�� ����� �� ������ ����5�� �������� ' ��� �� ����#!������ �� �����
������� ���� �� 
���� �� �� ������� �����%������ ���� *�������� �����&%���� ��� �������
��� �
����� �� ��������� ������� � ��*�� �� ���� ��� #!< ����� ����������� �� ��$��
������������@ ��� !� ���
���� �� ������� *��!�� �� ���� ����� �������
8� ������� ����� ����� !� ��������� �� ��
����  �� ��������� � �� ���� �� ������ �$������
����� ����� ��
���� ������� !� ������� ������������ �� ��� ������� �� #!� ��
��������� ������� �� ������� �� ���� ��  ��� ��� �������� ������� �� ���� �� �����
���� ��� ��$��� ����� ��� ��������� �� �� ���� �� ������� �� ������ !��� ���!��� ��
������� ���!�������� ������������� ' ��� %����� ���� �!�����  ��� ��� ����� �� !�� ����
�� ��� ��
����� ���� �� ����� ���������� (!��#!��� ������ ��������� ���� �
!�� ��
������@ ���� �������� !�� �!�*� ���� �� ������ #!� �!�����!'� �� *���� ' ���� #!���
����� �� !� ���������

��
���
�� �� �� �� ����
� �
 !����"��#��

$��� �� �
��� �
� �� � �� ����
�� ��� �%���
�&

' ����� )������ E ������� (88 � ��
� ���� �� �� ����� ������� (88 ��� ���������
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( �� �� ����� ������� (88� ��
� ���� ��� �� ����� ������� =
���� �> � ��������
�������� �� ����� (������ =0��������> ' ����� +��!���� ���� �� ������� �� ��
���1 ����
����� /����<� �!��� ����� ���� �� �� ����� +��!���� ���� �� �������
���!��� �� �� ����� ��%����� ��� ����� ������� (88�

) �� �� �!���� �� �����
� 8���������� �����*� �� ���� �� �������� ������!��� ��
������ �� �����*� �� �� ����� CF� � �������� �� �����*� ��������

* 8��������� !� ���!����� � !�� �!�� ������*� � �� ��&� ��� ������ (���!���
GC�������� ' �!��� �� ���!������H �� �� ��
��� 4I2�

+ .�
� ���� �� +����� �� ���� �� ������� �� ���!����� �� ���!����� ��
A���� ��*�� ' �!� ������� ���������� �� �� ����� ������� (88�

$��� ����	
���� #�
��
�� � ����� �
� �� � �� ����
�� ��� �%���
�&

' ����� )������ E ������� (88 � ��
� ���� �� �� ����� ������� (88 ��� ���������

( �� �� ����� ������� (88� ��
� ���� ��� �� ����� ������� =
���� �> � ��������
�������� �� ����� (������ =0��������> ' ����� ������ ���� �� ������� �� �� ���1
������
�����

) �� �� �!���� �� �����
� ������ ���� �� �������� ��
� ���� �� )&��!���

* �� �� �!���� �� �����
� )���!��� ���� �� ������� �$������ ���*� � ���� !�� ��
����� �����������,

J .�
� ���� �� �$������ =
���� �> � 8���������� =0��������> ���� ��������� !��
���� �� ������� (88 �$����� � ������!��� �� �!�� �� �� ���� �� ������� �� �!����
+����*�KCF�� 8� ���������� !������� �� ����� �$������ � 8����������� '� #!�
������� ��������� �� �!�� �������� �� �� ���� �� ��������

J (��� !�� ���� �� ������� (88 �$����� ������!������ !� ������ �� �����*�
�!�*� =#!� �� �$���� �� �� !�������� ������%�����>� �� ������ �� �����*� ����
����� �� �$������� �����

+ ����� �� ������ )���!��� � "������� ���� ������%���� ' ����� �� ���#!��� ��������
���� ���!���� �� ���� �� ������� (88 �$����� �� ���!����� '� � ������!������
��
� ���� �� +�������
"������� ���*� �� ��%�������� ��� �����*� �� ���� �� ������� (88 �$����� ��
���!����� ���!��� �������� #!� )���!��� ������ � �� ��%�������� ' ��
��������� ��� �����%������� 8� ���� ����� "������� ���� )���!��� ������ � �����
��� ������� �� �� ���� �$����� �� ���!����� ���!��� )���!��� �%���� ���
������������� ' %!������ ��� ��� ��*�
�������
�� ������ �� �� ���� �� ������� (88 �$����� ������� ��� �� ������%������
=*���!��� � ��������> �� �� ����� �� ������� ��� �!���� �� �����
� ������ ���� ��
�������� 8�
� ����� ����� ���� ����� � ������ ��� ������� ��%������ �� �� ���� ��
������� (88 �$������

, �� �� �!���� �� �����
� ������ ���� �� �������� ���������� �� ������ �� �� ����
�$����� ' ��
� ���� �� �������
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8� ������ �� �!���� �� �����
� ������ ���� �� ������� ���� ��� ���� �� ��������

- .�
� ���� �� ;!�*� ���� ��%���� ������� �� �� ���� �� ������� (88 �$������

. �� �� �!���� �� �����
� ;!�*� ������� ��%��� �� �!�*� ������� (���!��� G(����
!� ������ (88 �� A���� ��*��H �� �� ��
��� 2:7�

/ .�
� ���� �� L!����� �!���� ������� �� ��%���� ��� ��������

0����� �
� �� � �� ����
�� ��� �%���
�

�
 ������ �
� �� � �� ����
�� ��� ��� ��
���
� �
 ��%�� ��
 ������
��1
���	���2
�������������� �� %������ �� ���� �� ��$�� ���������� ��� ����� ���� �� ��������

��� ������� ���������� �%������� � ����� ��� ���!������ *���!����� � �� ���� ��

��������

$��� ������ �
� �� � �� ����
�� ��� �%���
�&

' +��� �!��#!��� ���!����� *���!���� � �� ���� �� ������� (88 �$����� #!�
����� ����%�����

( ���*� � ���� !�� �� ����� �����������,
J ����� )������ E ������� (88 � ��
� ���� �� ������� (88 �� �� ��������� �� ��

����� ������� (88� ��
� ���� ��� �� ����� ������� =
���� �> � ��������

�������� �� ����� (������ =0��������> ' ����� ������ ���� �� ������� �� �� ���1

������
�����

J ����� /�$�� E ������� (88 E ������ ���� �� ��������

) �� �� �!���� �� �����
� ������ ���� �� �������� ���������� �� ������ �� �� ����
�$����� ' ��
� ���� �� �������

+�������� !� ��
!��� �!���� �� �����
� ������ ���� �� ������� ��������� ���

������� �� �� ���� �$������ 8��������� �� ������ #!� ����� �������

* ����� �� �������

+ .�
� ���� �� L!����� �!���� ������� �� ������ ��� ��������

(���� !� ������ (88 �� A���� ��*��

(��� !� ������ (88 ���� �!��������� �� ���������� �� %������ � ���#!���� ./0� �

� ���
�� �� ��$�� ������%������ �������� !� �����!�� ����� �

$��� ����� �
 ����
� ���&

' ����� )������ E ������� (88 '� �� �� ����� ������� (88� ��
� ���� ��� �� �����
������� =
���� �> � �������� �������� �� ����� (������ =0��������> ' �����

;!�*� ������ �� �� ���1 ����
����� /����<� �!��� ����� ���� �� �� �����

;!�*� ������ ���!��� �� �� ����� ��%����� ��� ����� ������� (88�

( A������ �� ��� ��
!������ �������� �� ������� (88,
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(���� ������ �������=�����>���� !� ������ #!� �� �!��� ������� ���� !� �����!��

����� � !� ���
� � !� ���#!� �� ��$���

F���%���� ���#!��� ./0� F���%��� �� %������ �������������� �� !�� ���#!���

./0� ������%������ F��!���� #!�� �� ����%���� !�� ���#!���� �!��� ������� ��

����������� �� �!���� ��
�����

C��� �������� (88 ��%��� �� %������ �� !�� ����������� ����������� ��

���#!���� � �� ����� ��� ���#!���� #!� ��������� !� �����!�� -� �����&%����

) "�����!��� !� ������� !�� ���#!��� � !� �������� ���� �� �!�*� ������,
J ��� ������� �� ������ =�����> �������������� ����� �������� ��� !� �!����

8�

�� ������!�� �� �!���� �� ���� A���� ��*��� ����� ������� �!���� ��������

�!��#!��� ����������� �� ������ ' �1������ �� �!��� ���� �� ��
!��� �� !��

������ ��� �������� �������������-�

J ���� ����%���� !� ������ �� ���#!��� ./0�� ������!��� !�� ���#!��� ./0� �

����� !�� �� �� ���1 ����
�����

J ���� !� �������� (88� ������!��� ��������� *������ ���� ���������� =���

��������

�� � M�������� >� � ����� !� �������� �� �� ���1 ����
����� ��� ����������

����������� �� �� ���1 ��� �,����*��� �,����*����� �,*&��!�� ' �,*��������

* 8��������� �� !�������� ����� �� ��%����� �� ������, ;!�*� �����*� �� ����� ��
������� =�$�����> � 8��� ���� ���!������

+ .�
� ���� �� +������� +�������� �� �!���� �� �����
� A�%������� �� �������

, ����� �� ���%�
!������ �� %������ ��� �!�*� ������ (88� A��� ��� �����!��� ��
������ �� �� ��� ����������� ���� �� �������

��� �����!��� #!� �� �������� �� �� *������ �� ���!����� �� �������� ��� !�

��������� =N> �� �� �!���� �� �����
� A�%������� �� ������� +�
!��� �� ���

�����!��� �� ������ (88 #!� �!���� ������������ ��� A���� ��*�� ������ !��

���������� �������� �� 0������%� "������� �$������ 7�O ' ;������� ;�*�
����

7�O� ' ����� �� ��� ����������� ���!������� ��� ���
1� ��*�
�����

- .�
� ���� �� +������ � +�������
(���!��� ��� ����� ��
!������ �� �� +'!�� �� A���� ��*�� ���� �������

��%�������� ����� ���%�
!�������� �����&%����,

J ����� /��� �� A�%������� �� ������

J ����� ����� �� A�%������� �� ������

J ����� B��#!� �� A�%������� �� ������

J ����� (!���� �� A�%������� �� ������

J ����� B���� �� A�%������� �� ������

J ����� ����� �� A�%������� �� ������

J ����� �������� �� A�%������� �� ������

J ����� �$��������� �� A�%������� �� ������

(!���� �� ���� !� ������ ������������� =�����>� ������� �� �� ����� ������� (88 ' ��

�� �!����1 /�$�� E ������� (88� ��� ������� �� ���#!���� ./0� ' ��� �������� (88
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�� �������� �� �� ����� ������� (88 ���#!� �� �� �!���� �������� ����� ������� ��

��%����� �� �� *������ �� ���!����� �!������������� ���� *�� #!� ������� ��

���#!��� � �� ���������
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��� ������� (88 �������������� =�����> ��� ��� 1����� #!� �� �!���� ������� �

�!��#!��� ��$�� ��� ���!������ ������������������ �� ��� ���#!���� #!�

��������� ����� ��$��� �� ����� ������� (88 �!����� ��� ������� �� ����� ���

������� ������������

;� ���%!��� ��� ������� (88 ��� �������� ���� ;�
���� � )������� ��� �!����1

/�$�� E ������� ����� �������� ��� �����!��� �� %������ �����%������ #!�

������������ � ���#!���� ./0� �����&%�����

(!���� �� ������� ��� � ��� ������� (88 �� ����� ��$��� <���� �!���� ������ ��

���%����� ' ����!��� ���!������ �����*������

$��� ��
���� �
 ����
� ��� �����
�
�3���&

' ����� )������ E ������� (88�

( 8��������� �� ��$�� �� #!� ����� ������� !� ������ (88�
8��1� �� �!��� �� ��������� �� !� �����%� ���� ������� �� ������ � ���� �� �����%��

���� ������%���� �� ���#!��� �$���� � �� #!� �� ������ ������� �� ������ (88�

������������ ��� �� �������� �� ���#!���� ���!��� �� �� ����� ��%����� ��#!����� ��

�� *������ �� ���!������ /����<� �!��� ����������� �� ���#!��� �$���� �� ��

�������� �� ���#!����� ����� ���� ��� �� ����� ������� =
���� �> � ��������

�������� �� ����� (������ =0��������> ���� ������� !� ���1 �����$�!�� ' ���
��

���������� ����� ���� *�� !�� ����� �� ������� (88 ���� ��������

8� ���������� !� ���
� �� ��$�� ������ �� !� �����%�� �� ������ (88 ���� �%������

�� ���
� �������������

) .�
� ���� �� �� ������ �� !� ������ ��� ����� ������� (88�
/����<� �!��� ������� !� ������ (88 ��
!����� ���� �������������, ����� !�

������ �� ������ �� �� �!����1 /�$�� E ������� (88 � ��
� ���� ��� �� �����

������� =
���� �> � �������� �������� �� ����� (������ =0��������> ' ����� ��

������ �� ������ �� �� �!����1 ������� (88 ��� ���1 �����$�!��� �� ���#!��� ��

�� ��������� ���!�� ��������� �� ���� ��� ������� ������ ��������������

�$������ ������� ���� ����� !�� ���� �� ������� (88

�!��� �$������ ������� ����� !� ���!����� ���� ����� !�� �!�*� ���� �� �������

(88� + ������!������ �!��� ���������� *&��!��� ��� ����� ���!������ ����

������� ����� ��������

���� �$������ ������� (88 ����� !� ���!����� ' ����� !�� ���� �� ������� (88,

' ����� +����*� E �$������ E �$������ ������� (88 � ����� /�$�� E �$������ ���� ��
�������� +�������� �� �!���� �� �����
� �$������ ������� ���� �����*� (88�

( "�����!��� !� ������ ���� �� ������ ' ��
� ���� �� L!������ �� ������ �� 
!������
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���� !�� ���� �� ������� (88�

������� �� ���%�����

(!���� �� ������� ��� � ��� ������� (88 �� ����� ��$��� <���� �!���� ������ ��

���%����� ' ����!��� ���!������ �����*������ ��� ��*�
������ ������� �����!��� ��

������ �� ��!���� ��� ��� ��
��� ��
!������,

J 8� �� ������� ��� ������� �� ����� ��$��� �� ��*�
���� �!����� ����� ���

�����!��� �� ����� ������� � ����� #!� ������ �� ���%������ ��� �������� !�

������ �!��� ������%���� ��!� ���� ����� �� ��$�� ' �� ���� ������ �!���

������%���� �����

J 8� ��� �����!��� �� ��� ������� ��������� �� ����� ��$�� ������ �� ���%������ ��

��*�
���� �������� �� �����!�� ��� ������ ��� ������� =�� ��� ���$��� �� ��$��>�

J 8� ��' !� ���%����� �������� ��� �����!��� �� ������� (88 =������� ��������� ���

��

�����!�� ����� > ���*�������� ����� ��� �����!��� ���������������� � ������� ��

���#!���� ./0��

�� �� ������� ��
!������ �� ������ ��%����� ���� �- ����&� ������%���� �� %!����� ��

����5� ' �� ����� �� ����� ��� �����%�� �- � ���� �� ������ (88 ������������� �B�!�

�������� � ���� �����%� ���*����� ����� �� ���%�
!������ �� ����� ��� ������ .- � ��

��
!��� ������ (88 ������������� �F�� ���*����� ������ B�!� ���#!� �� ���!�����

������ ��� ������ �B�!� �

D�-ED���� �����P?B�!�?E���� �����%� ���� ���������� ��� �� ������

������������� �B�!� ' �� ������ �� ��

���#!��� ./0� �-�D���� �����P?F��?E�$����� ���� %�����#!� ���� ���������� ���

�� ������ �F���

DK����E

+���� *��*���� �� ������ �B�!��DK����EDK�-E

C������� �� ����� ������� (88

C������ �� ����� ������� (88 ���� ������� ������� (88 �������������� � �� ���������

���!��� �� ����� ������� (88 ���� �!����� ������� (88 �������������� =�����>� ���

������� �� ��� ���#!���� ./0� ����%������ ' ��� �������� (88 �� �������� �� ��

����� ������� (88 ���#!� �� ������� �!������������� � �!��#!��� ��$�� ����������

��� �� ���#!��� � �� �������� ������%������� 8� �� 1���� #!� #!���� �� ������ ' ��
��

������� ��!����������� ���� #!� �� �� �!���� ���!������ �� ������������� !������ ��

����� ������� ./0��

����� )������ E ������� (88 ���� ������� �� ����� ������� (88�

+������ �!����� �� ���#!��� �� �� ��������� ���!��� 8� ����� ����������� ���� ���#!����

��&���� �� �� ���1�

;!�*� ������ ���� �� �!���� �� �����
� ;!�*� ������� (��� !� ������ ���� !�

����������� ���!����� � ���� !�� ���� �� ������� �$������

+��!���� ���� �� ������� ���� �� �!���� �� �����
� 8���������� �����*� �� ���� ��

�������� 8��������� !�� ���� �� ������� �$����� ���� ���!���� �� ���!����� ���!���

������ ���� �� ������� ���� �� �!���� �� �����
� ������ ���� �� �������� ����� ���

������� �� �� ���!����� ���!�� � �� !�� ���� �� ������� �$������

(���!��� �����<� GC������� ����� �� ������� (88H �� �� ��
��� 29Q�

�����.�
� ���� ��� �� ����� ������� =
���� �>� �������� �������� �� ����� (������
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=0��������>�� �� ����� ������� (88 ���� ����� !� ���1 �����$�!�� #!� ����!'� ���

�������� �������A!�������B������+�������;!�*� ������������� ���� �� ������� ' +��!����

���� �� ��������

(��%�
!��� ���%�������� �� ������� (88

��� ���%�������� �� ������� (88 ��������� �� %���� �� #!� A���� ��*�� ������� ��

����
� #!� ��%��� ��� ������� (88� ��� ������� (88 �� �!���� �������� �� !�� %����

����*���� #!� ���!��� ��� %���� ���� ��
!��� !�!������ +�
!��� *�������� ����
!��

�� ��� ��*�
������ �� ����������� ������������� �� %���� ����*����� + ����� #!�

����� #!� A���� ��*�� ������� ��� ������� �� %���� ����*����� �� ��' ���
!��

����� ���� ������� ��� ���%�������� �� ������� (88�

����� ������� E ���%�������� ' ���������� ������� (88 ���� ������� ��� ���%��������

�� ������� .��� ������� (88�

����� ����*���� ���� ��������� #!< �����!��� �� ������� (88 �������

A���� ��*�� �� %���� ����*�����

+� ������ ������� (88 C��� %���� ����*���� �������� �� A���� ��*�� ��������� ���

������� �$�������� �� %���� ����*����� ����� 8� �� !������ �� ���
���� ���� #!�

A���� ��*�� ���� ����� ��� ������� ��� ���� ������ ����� 8�
1� ���%�
!������ ��������

���� #!� A���� ��*�� ��������� ��� ������� �� %���� ����*���� �� ��!���� ��� ���

�����!��� ������%������ �� ��� �������� �� *���%������� �� ����� ����*���� �����

$��6����� ���� �������� �� �� �� ����
��
���� ����� ' ������� ����� �� ������ � ��� ��
���� 
��� �� ��������� �*������������

����� #!� ������� ��� �� ����
� ./0� � �������� ��� ������%��������� �� (88�

R!������ ������� �� %���� ��������� ���� �� ���������� �� !� ���������� �� ��$����

(���� ��� ������� ���� ��� ������� ' ��������� �� 
���� �������
� �$����� '

(������� =�� ����� ����� �� *������ 9> ;S �������� ����� � ������� *��!������� �����

�� ������� (�� ����� �������� �����&����� �!��� ������� � �����

��� %���!��� �$���� !�� ���!����, ������� !� ���
���� �� ������� �� (88� �$����� !�

�!�� �1���� �� ������ ��
!��� %��� ���� ���� 6��'���� � (������ =���������<�� ���

����������� �� �� ��
���    ���%���������>@ � �!���� ����� �� �� ��
��� �� (88 ���


���� 
��� 
�� (�������!� =   � 4���
K8�'��K(88>� ��� ���� ����� �� ��� ��������

�� ��
���� ��� �*������� =�!���� 9� A���� ��*��� L���*����> �� ����!'� ����� �������

*��!�� �� (88�

7
 ����� ��
����� �
 �����
�� 8������� ���, ���� ����*����� ������� '� �����@ ��
��
!�� ��
���  �� �� 
!��� �� ��������� ' #!��<�� ����*����� �! ���� �� ������ =��

���� �� #!� ��'�� !��������� ���!��������>� ����� �� ����
� %!���� �� �� ��
���  ��

=�� )��TE(���
� �!����� > ������ �� �� ����� �!������ �� �� ��
���� 8� ���� �������� �

!�� ���� �� ������ �$������ *��<�� ��
� ����, D�";U F��P ?8/6��8.��/?

.F��P?������V��������?E

B!���� �� *!����� ����� =��� �� !������� �� �1�#!��� ��� �$�������� �� 
���� � ����

%������ (88 ' '� ����<�� !������> 8� �� ������ ���� ����!��� ������ �� �� ������� D����E
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DK8/6��E���� ��
���� �� �� ��
��� �!������ � ���� ��
�� �� ����� ������� ������ ���

���� �� ����� ' 
!����� ���� ���� �� ������� ��� �� ������V#!�V#!���������� ����

����!<� ��������� ����� ���*��
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�� �

���� 
� ����
 ��	�������� A�����
�� �� ������� D����E �� �� ��
���  ��� ����������� ��
�� ����, D8/6�� /6��P

?/�W/K(88?E �� �,���X� �,*������ Y��$�T����������, ����Z E DK8/6��E

A������ ��
� �� ������ � �������� ��� ����� �� ��� ����� �� ������ �� ������� ����� �!

������������ �� %���� �� !�� 
��� %�������� ���� ��� %������ � �!�����  �� ' !��

��'�� %��!�� �� �� ����5� �� ��� ��
����� )��� �� ���� *������    � 4���
K8�'��K(88K '

���� ��
!�� �� ��� �!���� ���!���� #!� ������������ ��� �������� �� �� ��
���

   ��������%�����K�'��
����'K ��K��%�!������ ��' !�� �!����� 
����&� �� �� #!�

�!������ ��� ������������� �� (88� ������ �� �������� �����!���*��
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��� ��������� �� �� ��������� ��� ����� ���� ����� ��������� � 
���� ��� ��
����� ����!�� "� ����� ��� ���������# ���� ������� ��$ ��������� �� �� � 
���
����� � ���������� ���������� %�� ��������� � ����������& �� ��� ����������
������� �� ��� ���������# ' ��$ ��������� ���� � ����(�������

��� �)�����# �� ����� ������� ��� ������� �����������# �� ��' �������� ��� ��
����!� �� �� �������� ' �� ����!� 
������ �� ������� �� �� ������ �� ��
������# ��
������� �� �� ���*���� �� �� ������� �� ��� ������ �� ����� ��
�� �� �� ��
������
������# ���� �� �*���� ' ��� ���������� �� ���� ���*���� ��� � ��(�������� �� ����!����
����� ����� �� ����!� �� �� � 
��� �� �� ���*���� �� �� ������� ��� ��+�� �������� ��
�������� �� ��� ��
���� �� ����� �� � �� �*���� ' �� ��������� %' ��� ���� ��
�����
�������� ���� ���������&, ��������# �� ����!���� ����� 
������ ��� ����!� ����
���������� -� ������� ��� ������
� �� ����� ������ �� �� ������� ����� ��� �����
� 
��� ������ �� �� ���������# ' ��������� �� ��+�� �������� �� �������� ��� �� �*���� '
�� ��+�� ������ ��� ����� ���*�����

����� ����(���� ��� ��������� ������� �����$� �� .������ ����� ���� �����
����������� /����� �� ����(��� ��� ���������# ��� ��
����� ���������� %��
���������& �� ��� ���������� ������� �� �� ��������� �� ���������� ���� ���������� ���
������� ��� �� .�� ��������� �� �� ����������

����� 0� �� ���� �� ���.��� �� ���������#�� ����� ������ ���� �� ��� .�' �� ���
���.���# ������������������ �� ��� ���$ ������� ���� �������� � ����������
0� �� ���� �� ��������� ������ �� ��� ���������#���� �� ������ ������ ���
��
����� ��� ��� � ������������ ���������� ��� ����#��� �$������ ��	��
�� '

���
���� ������� �� ��� ��
��� �� �� ��������� ������ �� ��� ��������� ��
��������#�� ������� ��� �� ��
��� ��� �������� �� �� ������ ����������

-�� ���������� ��� �� ��)�� �������� ���� ��� ����� �� ��� �� ����� ��� �� ���)���� ��
� 
���� ���
� �� ����!� ��$�����, �� ���� �����������# �������� ��(���� ����������� ��
����!� �� ��� ���)���� �� � 
����# ' �!���� �����$� �� ����������

0� ��������� �� ����� ��� ���� � 
���� ���
�� ��� ������ ����������� ' ����# ����
��� �������� ����!� ����� �����# ������ ������ ��������� �� ���������� ����
��������� ��� ����������� ' ��� ���� �� � 
���� %-�� ��������� �� ���������� ���
��������� �� � 
��� ����������� ��� �� ������ ���������� �� ��������� � 
����, �
���
��� ��� ��� ����������# �� ������ ���������� ����� ��� � 
���� ��� ���� �� �������� ��
���������� ������� ��� �� ������ �� ��������� ��� ��������� �� ���������� ����� ��
������ ��� ���� � 
����
������� ��� ����������# �� �� ������ ��������� ��� ������ �� ����� �� ��� ����� ��
�������

����� �� ��� �� ��� ��������� ����� ������� ��� ������� ����������� �� ����!� '
(�������� 0� �������������� ����$ �������� ������� ����������� �� ����!� ��
��� � 
����#����� ��� � � ����������� ������� ��������� �� ���������� ��
��
�� �� �����������



������ �� �	
���� 
��

���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

-�� ���������� ��� ������������� ������ ������ �� �����)� �� ������������ ��� �����
�������� ' .�' �� ����!���� ��� �������� ��� ����!�� �� � 
��� �������� ��� �����
�������� �!���� ��������� � ��� � 
���� ���� �� ��� � ����������� � ������� ��
����!��

1����2����� �����$� ����������� ����� ����� �� ���������� �������������3 ���
������4���� �������� ' ��� ��������� �� ����������� ����� �������� ����� ������ ����
��������� �� ��������� ��� ������� �� ����� ��� � 
���� ��� ����� %���� ��
���������� � �� ��� �� � 
���& � ���� �� ��������� ��� ������� ���� �� ���� �����
� 
���� ���� ��� ���� ������������ ��� (��������� %���� ��� ��������� �� �������� � ���
�(����� ����������&� ����� ������ ��� ��������� ���� �������� ����� �� ������3

5 -�� ������4���� �������� ���� ������ ���������� ���� ������ ��� ��'�� � �����
����� ����������# �� ���� ������ ��� �� ���� ����� �������� ������� ��� ���������
������ ����� ��������� �� ���������� ��� ���$� ���(�
������ ���� �������� ������4
���� ��������� %���
���� �� 2�������� � �� ������������� ��� ������� �� �� ��������

�� �� ���������� ��� ������4���� ���������&

5 -�� ��������� �� ���������� ������ ������ �� ������ ��� �� ���� ����� ��������
������� ' �����$� �� �������� ��� ������� �� �� ��������� �� ��� ������ ��� �� ���
����� �������� �������# ��� ��������# ����� ������ ��������� �� ���������� �� ��
�� ��
������4���� �����������
�

����� ����	
����

�

����� ����� ��� ��������� � ������ �� �� ��������� 678- �+������� ' �����$�
����(������ ���� ��� �� �)���� � ��� �����������# � ���� ����� ����� ��� ���������
���������� �� ���� � ������ �� �� ��������� 678- �� �������
1����2����� 
����� ��� ���������� ��� �� �+������� �� ���.��� ��2� �� ��� �������
������� 7�������� �� �� ������� ��*� ����� �� �� ������ 0� �� �+���� �����*� �� �������
7��������# 1����2����� �� ����� �� 
������ ��� ��������� ������

����� 9� ����� ��� ���������� �� �� ������� 7�������� #�� 
����� �� ���� ���.����
��� �� ���� �����������7������ ���� ����� �� ������� 7�������� �� �� �������
��*� ������ 6������ �������� ������� �� ��� ����� �� ��� �����������

0� ����� ��������� ��(�������� ��������� ������ �� ��� ���������# ���� �� ������ �� ��
������� ��� �� ����# �� (��.� �� ��� �� ����(��� ��� ������ ��� � �� �+��������� ��
��
���� ���������� ����� �� ����!�# ����� ������� �� ���.��� �� 1���
� 9���� ���� ��
���������� -�� ���������� ������� �� ��� ��������� �� .������ ��� 1���
� 9���� �� ��
���������� -� ��'��*� �� ��� ����������� ��� ���������� ��������� ��� � �����������
������ �� ����� �� 1���!� ��� ������� 0� �� ������� ����������� ��� ���������� ��� 
�������� ������ �� ����� �� /���
� ��� ������# .�
� ���� �� �� ����� �� 1���!��
�

��	��
��	��	��
�������
���������
�����������
�������
�
� ���)� "��.��� : "���� ' ���������� �� ����������


 /����� �� ���� �� ���������# ���)� "��.��� : ;������ ���� ����������

�����0� �� ��������� ��� ������ �� ��� ���������#������� ���� ��������� �� ��
��������� ���� ����� 
������ �� ������ ��������� ���� ����������
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

� �� �� ������ �� �� ��
� ��� ������� � ������������# ���������� �� ����� �� ��
���� ����
���� � ���������� �� ������ ���� �� ��������� �� �� ������ ;������
�����

� 6�
� ���� �� ;�������

�� ���.��� �� ��������� �� 
����� �� �� ������� 7�������� ��� �� �+������� ��2��

���� ����� ��� ����	
��� ����� �� �������

� ���)� <������ : �����������
"������� �� ����� "������# ��� �� ����
��*� ���������� �������������


 �� �� ����� "������# .�
� ���� �� �� ����� ��������� ����� ������� �� �� �����
��(����� ��� ����� "�������
0� �!���� ��� ��������� ����� ��� �*���� � �� ����� �� ���������� ��� ������

� /�� �� ��������� ��� ������������# ���������� �� ������ ���� �����

���� ��
	�� �� ����	
��� �� �� ��� ��	� ������ �� �������	��

���)� 8���(���� : ���������� : "���� ��������� ��)�����

���� ��
	�� ��� ����	
����

� ���)� <������ : �����������
"������� �� ����� "������# ��� �� ����
��*� ���������� ������������� �� �� �����
��(����� ��� ����� "������ ������� ��� ����� �� ����� ��� ���������� �����������
���� �� ������ �� ����� �������� ������� ��� ����� ������ �� �� ���������
�������������


 �� �� ����� "������# ����� � ���� ��� �� ����� �����������3
5 6�
� ����� ���� �� �� ������ �� �� ����������
5 6�
� ���� �� �� ����� ������ ��������� ��� �� ��������� �� �� ����� ��(����� ���

����� "�������

� ����� �� ��������� �� �� ������� �� ���������� /��� �� �� ��������� ��� ��
�����
��������� ��� ������

� ;����� �� ��������� ������� ���
����� ;������ : ���.����
�����0� �� �� .� ��(����� ���
��� ��
��� ��������#�� ������� �� �������� �� ����
������� ��� �� ��������� �� �������� ��
����� ����������-� ��������� �� �����

������ �� ����� (�����#' �� ����� ����(���� ������ �� ������
� ��
�����
���������#���� �� �� ���� � ����(���� ���������� ������� �� �� ��������� .����
��� �� .�'� ������ ��� ��
��� �������� �� �� ������

���� ��������� ��� ����	
��� �� �� ����� ��	
����

� 6�
� ���� ��� ��� �� �� ������ �� �� ��������� ���� ��������������
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 7��� ��� ����� �����# ������ � .���� �����

� /����� �� ����� ������ �� ������# ���������� �� ��� ������
��������� �$���� �� ��������� (������� �
��� ��� �� ������ �� ������ ��
���.���� �� �� �+�������� �� 
����2� %
����2�&� �� ������ %8�������.&�"�
�
��� ��� �� �� �+�������� �� 
����2� ' �� ������# �� ������ .���� ��� �����
����� ����� ��� ��� ����� ��� ������9� .�
� ����� ���� �� �� ������#������ ���
�� �����*� �� ��������� ���� ��� ��������

� 6�
� ���� �� ��������� ��
��# � �������� �������

� 1����2����� ���
���� �� ������� �� ����� ���������� ��� ���������� ������� ��
���� ����������

5 ���� ���������� ����� ��� ���������� ��� ����� ������� �� ���� ���������# .�
�
���� �� "����������

5 ���� ��� �� �� ��������� ���
��� �� ��� ���������� ������� �� ����
���������# .�
� ���� �� 9� ����������� -�� ���������� ��� �� ������ �� ���������� ��
���
������� ������� �� �� ����� ��������� %�� ���������&, ���� ������������� � � ��������#
���� �� ��������� ' ���)� 8���(���� : ���������� : "����������
�

���� ��
�
��� ��� ����	
����

� 0��������� �� ��������� �� �� ����� "�������


 6�
� ���� �� �� ����� �������� ' ���(���� ��� ����� �������� �� ����������
%7��
� �������� ��� ������ �� ������� ��� ���������# �� �� ����� ����������&
�� ���.��� �� ��������� ����� ��������� ��� ������ -�� ���������� ��� �������
������� �� ���� ��������� �� �� ������� �� �� �����# ���� ��� ��������� ��
���������� ' ��� ��
����� ��������� ��� ���*� �� ��������� ����� �� ��� ����������
���� ��������� �� ��������� �� ���� ���� �� �� ���.��� 678- ������ ���
��
����� ��������� �� ����������# ��� �� ������� 8���(���� : ���������� :
0������ �� ����������

����
����� ����
������ �� ���
�� �� ����	
���

-�� ���������� ������� � ������ �� ��� ��������� .������ ��� ����������� ��
� 
��� �� �� ���������# ����� �� �*���� �� �� � 
���� �� �� ��������� ������ �� ���
���������# ���� ������� �� �*���� ��� ���������# ���� �� �
����� � ��� ������� ���
������� �� ��� ��� � ����������� �� � 
���� 0� �� ������ ��� ��������� � �� ���������
' ���
� �� ��������� ������� ��� ����������� �� � 
��� ��� ���������# .�' ���
����(���� ��� ����������� �� � 
��� �� �� ��������� ' ���
� ���������� ��� � 
���� ���
�������� �� ���������� %-� ��� ��
��(��� ��� �� ����(���� ��� ����������� �� � 
��� ��
����� ��� ���������� ������� �� ��� ����������&

���� ���
�
��� ��� ����
������ �� ���
�� �� �� ����	
����

� "��� �� ���.��� �� �� ��������� ' ���)� 8���(���� : ����������� �� � 
����


 ������(���� ��� �������� �������� ���� �� � 
��� ' .�
� ���� �� "�������

� "�������� ��� � 
���� ������� �� �� ���������# �� .�' ��
����
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

� ������ �� ����	
����

���� ����� �� �*����� �� �� ���.��� �� ���������# ������� �� ����� �� �� ������� � �� �����
�� ��!��������� �� ���.��� �� �� ��������� �� �����������, �� ������� ��
������ ��� ���.��� ��� �� ��� ����� ���������� �� �*������ 0� �� �������# �� �*�����
����� �� (�������� �������������� -� ��
������ ��(�������� �+����� ��� ��$ ��
������� ���� �������� ' �(���� �� �)����� �� ��� ��������� �� �� ��� ����� ��������

/����� �� ���� ��� ���.��� �� ��������� ��� �� ������������� �� ����� ��� � 
���
�+������� ' ���
� 
������ ��� � 
��� ���� ���������# 1����2����� ���
��� ��� �����
��� �*������ �� �� � 
��� ��������� ��!������ � ��� ������ ���.���� ��� ��!������
������ /��� ��� ���������� �� 
������ �� �� ������� �������� �� ����������# �� ����
�������� ��� �� �*����� �������� � �� ��������� ������ ������ �� � 
��� �� 
�����
���� ���������� ���� ������ �� ����� ���������, ������ �� ���� �� ��������� �����
������ �� ��� ���������# ' ���
� �� 
�����# ����� ��� �*������ ��������� � ���
��������� ����� �� ���������� ���� ��� ��������� ��!������ � ��� ���.���� ���������#
���� ����*� ��������

0�� �����
�# ������ �� �!��� �� �*����� ����� �������� �� ��������� � ��
���.��� �� ���������# �� �� ������� �� ���� �� �� ������ �� ��+�� ��� �*����� �� ��
��������� �� �����������# �� ( ��� ���������� ��� ����� �� ���� ����������� -� ����
�������� �� �� ���� ����� �� ������� �� ���������� .���� �� ��������� ��� �� ��� �� ��� 
������������� �� �*�����# �� �� ���� ����� �� ������� ��� ����������

���� ������ ���� ��������# ������� �� ����� �� �� ������� � �� ����� �� ��!��������� ��
���.��� ���� ����������� ��� ���.���� ��� ��� ��� ���������� �� �*������ ���� �������
� � ��(�������� ������ �� ���� ���� �� ����� �� ��!��������� �� ���.�����

�� ��
������ �)����� ������� �� ��������� 0����
���� �� ����� �� �� ��� .�'
��� ����� �� � 
���� ��� ��� ��
� ������������ %�������� 
��
����.���# 
�2
�2��.���
' �.��
���)�
��.���& ��� ��� � ������� �� ��� ��������� ������� /�����
=��
���2��

-� ���������� �� �������� ��� ����� �� �� ��
������3

0����
���� ��� �������� ��� ����� ��� � 
���� ������� �� �� ��������� ������
� ��
�*����� ��� ��!��� �� ���.��� .����.���� "������ �� ��������� /�����
=��
� ���� �!����
�� �*����� ' ������������� �� ���
�� ��� �������� ��)����� �� �*������ ���� ��
���������� .����.��� �� �� ������ �� ��+�� ��� �*����� �� �� ��������� �� �����������#
��� ������������� ��� �� �������� ��� �*����� �������� �� ���������3 �� 
������ ��
��������� �������# ��� ���������� ������� �� ���� ��!���� � � �� ��
�� ����������#
������ �� �*����� �� �� ��������� �� ���������� ���� �������� � �� ������� 7�������� ��
��
�� �� ������������� ���� �������� � �� ������� /�����
��� > ���# ��� �� �*�����
.����.��� �� �� ��������� ��!��� � .����.��� �� �� ������� 7�������� �� ��
�� ��
��!���� �� ���� ��?/�����
?.����.���� /����� 1����2����� ��������� ��� ����������
������� �� �� ���������# ����(��� ��� �*������ ��������� � ��� ����������, ���� ���
���������� �� �� ������� /�����
��# �� �*����� ��� ��?/�����
?.����.��� �� ��
��������� �� ��������� �� .����.���# ���� �� �*����� ��� .����.��� �� �� ��������� ��
��������� �� ��?7��������?.����.����
0� �� ���������� �� ���.��� .����.��� ���������� �� ����� �� �� ������� � �� �����
�� ��!��������� �� ���.���� �� ��
�� �� �������� �� ������ �����������#
1����2����� ��������� ����� ��������� ����� ��� ���������� ������� �� ��
��������� ���� ��� ���� ��� ����� ��������� ��������� ��� .����.����
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

������� ��
���� ����� %���� ����� �� ���.���� �� ����)������ �� ������� ��
����������& �� �� ������� ���� �� ����� �� �� ������� �� �� ����� �� ��!���������
�� ���.����, �� ����� �����# ��������� ��� ��������� �� ���� �������� � �����

!��
�
� ��� ���
���� ��
	����� �� ��� ����	
���

�� ��� ���������# ��� ��
����� ��������� ��� ��� ������ �� �� � 
��� ��� �� ������
������� �� ��� ���.���� ������� �� ��� ���������� ��� �)�����# �� ��+�� �� �� ���*����
�� �� �����*� �������� �� ��� ��
��� ��������# ���� ��� ���� ���*���� ����� ��������
��+�� ��������� -�� ��
����� ���������� %�� ���������& ��� ��� ������ ��� ����!� �� ��
� 
��� ��� ���������� ���������� �� ��� � 
��� � �����
"� ����� ��� ��������� �����# ����� ��� ��
����� ��� � ����������, ��� ����# ����
��� �� ��������� ��� ����# �� ������� .���� ��������� ��
���� ��
����� %��������������&�
"� ������ �� ��������� �� �*# ���� �������� ������� ����� �� ��� ��
����� ���������
���� �� ��� ����������� 0�� �����
�# �� �� ��������� ������ �� ��� ���������# ����
���� �������� ������� �� ��� ��
����� ��������� ��� ���������, �� ���� ����(���� ���
��
����� ���������� ��� ����������

�����"� ���
��� �� ������ � ��� ��
���#�� ���� �������� ��� ��
�������
����������3 �������� ������� ' ������ %@ A&#���$������ ��
������ %B:&#'
���������� %C&�

���� ��(���� �� ��������� �+������� �� �� ��������� ���� ��
��� ��������3
� �� �� ���������# ���������� �� ��+�� � �� ��������� ��� ����� ��������� �� ���
��
��� ���������


 -���� � ���� ��� �� ����� �����������3
5 ���)� 8���(���� : ���������� : 9���� ��
��� ���������
5 6�
� ���� ��� �� ����� �����.� ��� ����� %
����2�& � .�
� ���� �����������

���������� �� ����� /������ %8�������.& �� �� ��+�� ������������ ' ���)� 9���� ��
���
�������� �� �� ���� �����+�����

� �� �� ������ �� �� ��
� 9���� ��
��� ��������# ���������� �� ������ �+������� ����
�� ��
���� %9� �� ����� ���� �� ����� ������ ���� � � �� ��� ��
��� �������� �� ���
��������� ������������&

-� ��
��� �������� ��� ��������� �� �� �������� ������
���� ��������� �� ��
���������# ��� �� ����� �� ��������� ��� ���$ ������������ �� ���(��������� ���
(��.� �� ��  �
��� �������� ��������� �� �� ��
��� ������� �� ������ �� ��
������

����� ������ ��� ����� ������ � ��� ����� ���������� �� ��� ����� ����
��������, �� ��������# �� ���� ������ ������ ������ �� ��� ����� ���� ��� ����
��
��� ��������� 7��
� �� ������ ��� 1����2����� �� ������
�� ����� ������ �� �����
�� ��� ����� ���� �������� ' ������ �� ��������� �� �� ����� ���� ���������
-
�� ����� ' �� ��������� �� ��� ����� ��� ��������� ���������, �� .���� ��������
�� ���� �� ������� ������� �� �������� �� �� ���� ��* ���� �� ���������#
�������� ��� �� .���� �������� �� ��������� �� ��� ���� ����� ��������� ��
��������� �� �� ����# ���� �� �� ��������� ���� ����������� �� ��������� �� ��
����# .�
� ���� �� �� ���� ' ���)� ������� : 0���������� ����, ���� ����������� ��
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

������ ����# ��������� ��� �� �������� ��� ��������� ����������# ���
� .�
�
���� �� �� ����� ��� ���������� �� ��������� �� �� ����

�����0� .� .��.� �������� �� ��������� �� ��� ���� ' �����$� ����� ��� �����$� ��
�������� ��� ��������#����� ��� �������� �� ��
��� �������� �� ��������� ��� ���������
���� ����� ������ �� ������ ���� ���� ���������

���� �������� ��� ��
��� �������� ���*� �� ��� ���������3

� �� �� ���������# ������� �� ����� �� ��������� �� �� �������� �� �� ��� �����
�������� �� ��
��� ���������


 ���)� 8���(���� : ���������� : 9���� ��
��� ���������

� �� �� ������ �� �� ��
� 9���� ��
��� ��������# ���������� �� ������ ���� ��
��
���� �� ������ �� �� ��
���# ��������� ����� ������ %D&# �� ������� �� �� ���������
���� �� �������� �� �������� ��������� �� �� �������� ������
���� ��� ����� ��
��������� ����������������

"� ������� �� ��������� � �� ���������# �� ������ ����������� ��� ������ ' ��
������ �� �� ��
��� ' ������������ ��� ��+��# �� 
���� � ���� ����������

!��
�
� ���������
�� �� �� ����	
���

����� �������� ��� ���(�������� �� ��������� �� 1����2����� ���� ������������ �� �����
�� ��������� �� ��� ��������� �� ��������� �� ��� ��
����� ��������� '
���������� �� ��� ���������� �� ����� �� �� ��
��� �������� ������� �� �� ������
��������� ' �� ��� ���������� ������� �� �� ���������, �� ����� �� �� ��
���
��������� ������� ��������� �� ��� ���������� ������� �� �� ����������

���� ������� �� ����� �� ��������� �� �� ���������3

� ���)� ������� : ���(�������� ' ���������� �� ����
��*� E�������


 6�
� ���� �� �� ������ �� ����� �� E�
����� ��������� ' ���������� �� ����� ��
��������� ���������� �� �������� �� ������� % � ���������� �� ����� .�+��������
��������������� �� ����� �� ��������� �� �� ������ �� ��+��&� E����� ����
��������� ���� ��� E�
����� ����������� ���� ������� � � ��(�������� ������
��� ��� ��� �������� �� �������# �������� A7����)�� ��� �������F �� �� � 
��� GG�

� 6�
� ���� �� �� ������ 8������ ���� ������� � ���������� �� ������������� �� �����

������� �� �� ������� �� ����������

� 6�
� ���� �� "�������

���� ��� ��� ������� �� ��������� �� �� ������� �� ���������3

���)� <�� : "'���� �������� : ��������� �����������

-�� ������� �� ��������� �������� �� �� ������� �� ��������� ���� ������ <��

:"'���� �������� : ��������� ���������� ��� �������� ' ��� �������� ������������ �

��������� �� ���(�������� �� E�������
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

�����0� �� ��� � ��������� ��� ��������� ���������� ���� ��� ������� ��

��������� ��# ���)� ������� :���(�������� ' ��������� ��� ���$ ������������ ��

������ 8������ ��� .�' )���� �� ����� �� ����������<���(���� �����$� ��� ��

����� ���
��� ��� ���������� ������� ����� �� ����� �� (���� �� �� � 
���

��� ���
���� ��
	����� " ����������

�� ���������� ' ���������� ������� �� ����������# ��� ��
����� ��������� �������� �� ��

<���� �� 1���!� �� �� ������� �� ��������� �������� ��� ��������� ������
������ ���

����� �� ��������� ���������������� �� �� ����� �������� ��������� �� ���� ��
���

�������� ������� ��� �����!� (��.�# �� �� ��� �� ������� �� ������ �� �� ��
���

���������

�� ��� ����������# ��������� ��� ��
����� ��������� ��� � �������� ��� ���������

����������� ����� ������� ����� �� ��������� �������� ���� �� ����������

�� ��� ���������� ������� �� ����������# ���� � �� ��� ��������� �� ��� ��
�����

���������# ���� �� � 
��� ������� ������� ��� �� �������� �� ���� �����# ��� ��� (��.�

�� �� ����� �������� �����.� �� �� ��� ������� �� ������ �� �� ��������� �� �� ��� ��

��������� ��� ������� ���� ���� �
��� ��������� �� ������� ���� ���������� ��� ��

��������� ��� ������ �� ��� ��������� ' ��� �� �� ����� ������� ���� ��� ���$

(���� �� ��� ��
����� ����������

�����0� �� ������� ������ ��� ��
��� ��������� �� �� ��������� ������ ��

��� ��������� ������ �� ��������� �� ���������#�� ������� ��� ����� ������ ����

������� ��� �� �� ����� .���� ���� �� ��� ��
��� ����������

��� �#�
�� $%&' ��
	���� " ���������

�� ��������� �������� �� ����� �� 678- �������� ��� ����������� ��

1����2����� HI�
���������� ' H������������7��� �� ��� .�' ����� ����

����������� �� ��������� �� ����
� 678- ���� ��� ��
��� �������� ����������

����=E�
��� �����*� �� ��
������ �������3

BJ44HI�
���������� K����=E�
���K44:

L����=E�
���D

BJ44H����������� 44:

�� ����
� 678- ���� ��� ����� �������� ���������� ����=7���� �����*� ��

��
������ �������3

BJ44HI�
���������� K��������=7����K44:

B����� 2���.MKNNOK������MKPK:

B��:

B��:C����,B?��:

B��:C����,B?��:

B?��:
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���
���� ������ �������� �� �������� ���� �������������

B?�����:

BJ44H����������� 44:

�� ��� ����������# ��� ��
����� ��������� �� ��� � ���������� �� �� ����� /���
� ��

-� ������� �� ��������� %� �� ��������� �� ����
��&, ����� ����(������ ����� ��

����
� 678- �������� ���� �� ����������

���� ���������� ������� �� ����������# �� �� ���������� �� ����� � �� �����+�� ����

��������# ��� ��
����� ���������� �� �������� ���������� �� ��� �������� �� ����
��

0��� ���� �������� ������� �� �� ����
� 678- �������� %�� ���������&�
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' ���
� ������� �� ��������� �� �� ����������
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��� ������

������ �� ����������& -��
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� ���� �� �� <���� �� 1���!� �� �� ������� �� ���������# ���
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���� ���)� ��� ��������� �� �� ����� '
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����������
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� ���
�� ��
��� �������� ���� ���������

.�$�(��� �� ���
����� � ��$ ��
��� �������� �� �� ��������� ����� ���� �������� ��
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��� ��������������� �� ��)����� � �� ��
��� ���

����� ���)�� %7��� �� ��������� .�$�(��� ��� ��������� �+������� ���� �� � ��� ����

��
��� ���������& 0� ���������� �� �������� %9��
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���� ��������� ��� ��
��� �������� ' ������������� �� �� ���������3
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���� I����� ��# ����� � ���� ��� �� ��� ����������� ��
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I NCORPORACI Ó D’ALTRES ELEMENTS: SO, PEL·LÍ CULES, ELEMENTS JAVA 
( Manual de referencia de DW 4 )  

Ut ilizar  objetos de botón Flash  

El objeto de botón Flash perm ite personalizar e insertar un conjunto de botones 
Flash prediseñados.  

Nota: Deberá guardar el docum ento antes de insertar un objeto de botón o de 
texto Flash.  

 

Para insertar  un objeto de botón Flash:  

1   Mient ras se encuent ra en la vista de Diseño de la ventana de docum ento, 
seleccione I nsertar botón Flash en el panel Objetos o elij a I nsertar >  I m ágenes 
interact ivas >  Botón Flash. Tam bién puede arrast rar el icono de botón Flash 
sobre la ventana de docum ento. 

 Aparecerá el cuadro de diálogo I nsertar botón Flash. 

2   Seleccione el est ilo de botón que desee en la lista Est ilo. 

 

Verá un ejem plo del botón en el cam po Muest ra. Puede hacer clic en esta 
m uest ra para ver cóm o funciona en el navegador. Sin em bargo, el cam po 
Muest ra no se actualiza autom át icam ente para m ost rar los cam bios realizados 
en el texto o la fuente. Estos cam bios aparecerán en la vista de Diseño. 

3   En el cam po Texto del botón (opcional) , escriba el texto que desea m ost rar. 

 

Por ejem plo, escriba Presione aquí Este cam po sólo acepta cam bios si el 
botón seleccionado t iene un parám etro { But ton Text }  definido. Esto se puede 
observar en el cam po Muest ra. El texto que escriba reem plazará { But ton Text }  
cuando previsualice el archivo. 

4   En el cam po Fuente, especifique un tam año de fuente y seleccione la fuente 
que desea ut ilizar el m enú em ergente.  



 

Sólo es necesario realizar selecciones de fuente y tam año si el botón t iene 
parám etros de texto definidos. Si la fuente predeterm inada de un botón no 
está disponible en el sistem a, seleccione ot ra fuente en el m enú em ergente. 
Tenga en cuenta que no verá la fuente seleccionada en el cam po Muest ra, 
aunque puede hacer clic en Aplicar para insertar el botón en la página y ver 
qué apariencia tendrá el texto. 

5   En el cam po Vínculo (opcional) , int roduzca un vínculo absoluto o relat ivo al 
docum ento para el botón.  

 

No se adm iten vínculos relat ivos al sit io porque los navegadores no los 
reconocen en las películas Flash. Si ut iliza un vínculo relat ivo al docum ento, 
guarde el archivo SWF en el m ism o director io que el archivo HTML. Los 
navegadores interpretan los vínculos relat ivos al docum ento de dist intas form as 
y, por tanto, al guardar los vínculos en el m ism o director io se garant iza su 
correcto funcionam iento. 

6   En el cam po Dest ino (opcional) , especifique un m arco o una ventana de dest ino 
para cargar el vínculo del botón Flash. 

7   En el cam po Color fondo (opcional) , establezca el color del fondo de la película 
Flash. Ut ilice el selector de colores o escriba un valor hexadecim al para la Web 
(com o # FFFFFF) . 

8   En el cam po Guardar com o, int roduzca un nom bre de archivo para guardar el 
nuevo archivo SWF.  

 

Puede ut ilizar el nom bre de archivo predeterm inado (por ejem plo, but ton1.swf)  
o escribir  uno nuevo. Si el archivo cont iene un vínculo relat ivo al docum ento, 
deberá guardarlo en el m ism o director io que el docum ento HTML actual para 
m antener los vínculos relat ivos al docum ento. 

9   Haga clic en Obtener m ás est ilos para pasar al sit io Macrom edia Exchange y 
descargar m ás est ilos de botón.  

  

1 0   Haga clic en Aplicar o Aceptar para insertar el botón Flash en la ventana de 
docum ento. 

  

Sugerencia: Seleccione Aplicar para ver los cam bios realizados en la vista de 
Diseño. Mient ras m ant iene el cuadro de diálogo abierto puede cont inuar realizando 
cam bios en el botón.  

Para m odificar  un objeto de botón Flash:  

1   En la vista de Diseño, seleccione el objeto de botón Flash. 

2   El inspector de propiedades m ost rará las propiedades del botón Flash. Puede 
realizar cam bios en el inspector de propiedades. Estos cam bios m odifican los 
at r ibutos HTML com o ancho, alto y color de fondo.  

3   Para realizar cam bios en el contenido, m uest re el cuadro de diálogo I nsertar 
botón Flash ut ilizando uno de estos m étodos:  

 Haga doble clic en el objeto de botón Flash. 

 Haga clic en Editar en el inspector de propiedades. 



 Haga clic con el botón derecho (Windows)  o m ient ras presiona la tecla Cont rol 
(Macintosh)  y elij a Editar en el m enú contextual. 

 

4   En el cuadro de diálogo I nsertar botón Flash, edite los cam pos descritos en el 
procedim iento anterior. 

 
En la vista de Diseño, puede cam biar el tam año del objeto fácilm ente ut ilizando 
los m anejadores de cam bio de tam año. Puede restablecer el tam año original del 
objeto seleccionando Restablecer tam año en el inspector de propiedades. 

  

Para ver  cóm o se reproduce el objeto de botón Flash en la  ventana de 
docum ento:  

1   En la vista de Diseño, seleccione el objeto de botón Flash. 

2   En el inspector de propiedades, haga clic en el botón verde Reproducir. 

3   Haga clic en el botón rojo Detener para term inar la previsualización. 

  

Nota: No se puede editar el objeto de botón Flash m ient ras se está reproduciendo.  

Conviene previsualizar siem pre el docum ento en el navegador para com probar 
exactam ente la apariencia que tendrá el botón Flash.  



Utilizar  objetos de texto Flash  

El objeto de texto Flash perm ite crear e insertar una película Flash que sólo 
cont iene texto. Esto perm ite crear una pequeña película de gráficos vector iales con 
fuentes de diseño y el texto que elij a.  

 

Para insertar  un objeto de texto Flash:  

1   Mient ras se encuent ra en la vista de Diseño de la ventana de docum ento, 
seleccione I nsertar texto Flash en el panel Objetos o elij a I nsertar >  I m ágenes 
interact ivas >  Texto Flash. 

 Aparecerá el cuadro de diálogo I nsertar texto Flash. 

2   Seleccione una fuente en el m enú em ergente Fuente. 

 
Este m enú m uest ra todas las fuentes TrueType cargadas actualm ente en el 
sistem a. 

3   I nt roduzca un tam año de fuente (de puntos)  en el cam po Tam año. 

4   Especifique los at r ibutos de est ilo, com o negrita o cursiva, y la alineación del 
texto haciendo clic en los botones del est ilo correspondiente. 

5   En el cam po Color, establezca el color del texto ut ilizando el selector de colores 
o int roduciendo un valor hexadecim al para la Web (com o # FFFFFF) . 

6   En el cam po Color de sust itución, establezca el color que aparece cuando el 
puntero pasa sobre el objeto de texto Flash. Ut ilice el selector de colores o 
escriba un valor hexadecim al para la Web (com o # FFFFFF) . 

7   I nt roduzca el texto deseado en el cam po Texto. 

 
Para ver el est ilo de fuente que se m uest ra en el cam po Texto, seleccione 
Most rar fuente. 

8   Si desea asociar un vínculo con el objeto de texto Flash, int roduzca un vínculo 
absoluto o relat ivo al docum ento en el cam po Vínculo.  



 

No se adm iten vínculos relat ivos al sit io porque los navegadores no los 
reconocen en las películas Flash. Si ut iliza un vínculo relat ivo al docum ento, 
guarde el archivo SWF en el m ism o director io que el archivo HTML. Los 
navegadores interpretan los vínculos relat ivos al docum ento de dist intas form as 
y, por tanto, al guardar los vínculos en el m ism o director io se garant iza su 
correcto funcionam iento. 

9   Si ha int roducido un vínculo, puede especificar un m arco o una ventana de 
dest ino para cargar ese vínculo en el cam po Dest ino. 

1 0   En el cam po Color fondo, elij a un color de fondo para el texto. Ut ilice el selector 
de colores o escriba un valor hexadecim al para la Web (com o # FFFFFF) . 

1 1   En el cam po Guardar com o, int roduzca un nom bre para el archivo. 

 

Puede ut ilizar el nom bre de archivo predeterm inado (por ejem plo, tex1.swf)  o 
escribir  uno nuevo. Si el archivo cont iene un vínculo relat ivo al docum ento, 
deberá guardarlo en el m ism o director io que el docum ento HTML actual para 
m antener los vínculos relat ivos al docum ento. 

1 2   Haga clic en Aplicar o Aceptar para insertar el texto Flash en la ventana de 
docum ento. 

 
Si hace clic en Aplicar, el cuadro de diálogo perm anecerá abierto y podrá 
previsualizar el texto en el docum ento. 

  

Para m odificar o reproducir el objeto de texto Flash, siga el procedim iento ut ilizado 
para el botón Flash.



Configurar  propiedades de objetos Flash  

El inspector de propiedades m uest ra inicialm ente las propiedades ut ilizadas con 
m ayor frecuencia en los objetos Flash. Haga clic en la flecha de am pliación, situada 
en la esquina infer ior derecha, para ver m ás propiedades.  

El inspector de propiedades tam bién cont iene un botón Reproducir que perm ite 
previsualizar el objeto Flash en la ventana de docum ento. Al hacer clic en el botón 
verde Reproducir, podrá ver qué apariencia tendrá el objeto en un navegador.  

Nom bre especifica el nom bre que ident ifica el botón en las secuencias de 
com andos. I nt roduzca un nom bre en el cam po sin t ítulo que aparece a la izquierda 
del inspector de propiedades.  

An y Al especifican el ancho y el alto del objeto en píxeles. Tam bién se pueden 
em plear las siguientes unidades:  pc (picas) , pt  (puntos) , in (pulgadas) , m m  
(m ilím et ros) , cm  (cent ím et ros)  o %  (porcentaje del ancho o el alto del objeto 
padre) . Las abreviaturas deben seguir al valor sin espacio de separación:  por 
ejem plo, 3m m .  

Archivo especifica la ruta del archivo del objeto Flash. Haga clic en el icono de 
carpeta para localizar un archivo o escriba la ruta correspondiente.  

Alinear determ ina cóm o se alineará el objeto en la página.  

Fnd especifica un color de fondo para el objeto.  

Editar  accede al cuadro de diálogo del objeto Flash.  

Restablecer tam año define el tam año del botón seleccionado com o el de la 
película or iginal.  

Reproducir / Detener perm ite previsualizar el objeto Flash en la ventana de 
docum ento. Haga clic en el botón verde Reproducir para ver el objeto en m odo 
Reproducir. Haga clic en el botón rojo Detener para term inar la película y editar el 
objeto.  

I D define el parám etro opcional I D Act iveX. El uso m ás frecuente de este 
parám etro es la t ransm isión de inform ación ent re cont roles Act iveX.  

Espacio V y  Espacio H especifican el núm ero de píxeles de espacio en blanco que 
habrá por encim a, por debajo y a am bos lados del botón.  

Calidad establece el parám etro quality para las et iquetas object y embed que 
definen el botón. Los valores altos br indan una m ayor calidad a la película, pero 
requieren un procesador m ás rápido para reproducirse correctam ente en la 
pantalla. Baja da pr ior idad a la velocidad sobre la apariencia, m ient ras que Alta 
antepone la apariencia a la velocidad. Baja autom át ica hace hincapié en la 
velocidad, pero m ejora la apariencia siem pre que sea posible. Alto autom át ica da 
prior idad a las dos cualidades, aunque, si es necesario, sacrifica la apariencia por la 
velocidad.  

Escala establece el parám etro scale para las et iquetas object y embed que 
definen el objeto de botón o de texto. Este parám etro define cóm o se m uest ra la 
película en el área definida para ella por los valores width y height.  Las opciones 



son:  Predeterm inado (m ost rar todo) , Sin borde y Ajuste exacto. Most rar todo hace 
que toda la película sea visible en el área especificada, m anteniendo la relación de 
aspecto de la película y evitando la distorsión. Pueden aparecer bordes a am bos 
lados de la película. Sin borde es sim ilar a Most rar todo, salvo que es posible que se 
recorten partes de la película. Con Ajuste exacto, toda la película llena el área 
especificada, pero la relación de aspecto de la película no se m ant iene y pueden 
producirse distorsiones.  

Parám etros abre un cuadro de diálogo para int roducir parám etros opcionales.  



Form ular ios 

La categoría Form ularios del panel Objetos cont iene botones que perm iten crear 
form ularios e insertar elem entos de form ulario.  

Los form ularios son sim plem ente contenedores de elem entos de form ulario;  los 
lím ites del form ulario no son visibles en la ventana de docum ento a m enos que se 
seleccione Ver >  Ayudas visuales >  Elem entos invisibles. 

Coloque el punto de inserción dent ro de los lím ites del form ulario antes de insertar 
el elem ento de form ulario;  los elem entos de form ulario situados fuera de las 
et iquetas form no aparecen en todos los navegadores. Si intenta insertar un 
elem ento fuera del form ulario, un cuadro de diálogo le preguntará si desea añadir 
una et iqueta de form ulario alrededor de dicho elem ento. Haga clic en Sí para crear 
un form ulario que contenga el elem ento o en No para insertar el elem ento sin 
form ulario.  

Form ular io coloca un form ulario en el punto de inserción.  
 

 

Cam po de texto coloca un cam po de texto en el punto de inserción. Establezca el 
nom bre, el tam año y el valor inicial en el inspector de propiedades 

 

Botón coloca en el punto de inserción un botón con Submit com o valor 
predeterm inado de las et iquetas name y vaule.  Coloque el punto de inserción 
dent ro de los lím ites del form ulario antes de insertar el botón;  los botones situados 
fuera del form ulario no aparecen en todos los navegadores. Ut ilice el inspector de 
propiedades para establecer el nom bre, la et iqueta y la acción.  

 

Casilla  de ver ificación coloca una casilla de verificación en el punto de inserción. 
Establezca el nom bre, el valor de act ivación y el estado inicial en el inspector de 
propiedades. 
  

 

Botón de opción coloca un botón de opción en el punto de inserción. Establezca el 
nom bre, el valor de act ivación y el estado inicial en el inspector de propiedades. 
  

 

Lista/ m enú coloca una lista o m enú em ergente en el punto de inserción. 
Establezca el nom bre, el t ipo y los valores iniciales en el inspector de propiedades.  

 

Cam po de archivo coloca un cam po de archivo en el punto de inserción. 
Establezca el nom bre, el tam año y el valor inicial en el inspector de propiedades.  



Perm ite a los visitantes que carguen un archivo en su servidor. 
 

 

Cam po de im agen coloca un cam po de im agen en el punto de inserción. 
Establezca el nom bre, el tam año, el texto alternat ivo y el archivo de origen en el 
inspector de propiedades. 
  

 

Cam po oculto coloca un cam po oculto en el punto de inserción. Establezca el 
nom bre y el valor en el inspector de propiedades.  
 

 

Menú de salto coloca un m enú em ergente de URL en el punto de inserción. Al 
elegir  un valor de este m enú, el usuario se t raslada al URL. Establezca los valores 
de la lista en el cuadro de diálogo que aparece. 
  

 



Menú de salto 

Al crear un m enú de salto m ediante I nsertar >  Objetos de form ulario >  Menú de 
salto, Dream weaver crea un objeto de m enú y le adjunta el com portam iento del 
Menú de salto (o .Menú de salto ir) .  Norm alm ente no es preciso adjuntar 
m anualm ente la acción Menú de salto a un objeto. Para obtener inform ación sobre 
los m enús de salto y la m anera de crearlos.  

Un m enú de salto existente se puede editar de dos form as:   

 Se pueden editar y reorganizar los elem entos del m enú, cam biar los archivos 
para saltar a, y cam biar la ventana en la que esos archivos se abren, haciendo 
doble clic en una acción de Menú de salto existente en el panel 
Com portam ientos. 

 Los elem entos de este m enú se editan igual que los elem entos de cualquier 
m enú, es decir,  seleccionando el m enú y usando el botón Valores de lista del 
inspector de propiedades. 

Para editar  un m enú de salto ut ilizando el panel Com portam ientos:  

1   Cree un objeto de m enú de salto si es que no hay todavía ninguno en el 
docum ento. 

2   Seleccione el objeto de m enú de salto y abra el panel Com portam ientos. 

3   Haga doble clic en Menú de salto en la colum na Acciones. 

4   Lleve a cabo los cam bios que desee en el cuadro de diálogo Menú de salto, y 
luego haga clic en Aceptar. 

  

 
  
Menú de salto I r   

La acción Menú de salto ir  está est recham ente relacionada con la acción Menú de 
salto;  Menú de salto ir  le perm ite asociar un botón I r  con un m enú de salto. (Para 
ut ilizar esta acción, debe exist ir  ya un m enú de salto en el docum ento.)  Al hacer 
clic en el botón I r ,  se abre el vínculo seleccionado en el m enú de salto. Los m enús 
de salto generalm ente no necesitan un botón I r ;  al elegir  un elem ento de un m enú 
de salto, norm alm ente se carga un URL sin necesidad de que el visitante lleve a 
cabo ninguna ot ra operación. No obstante, si el v isitante elige el m ism o elem ento 
que se encuent ra ya seleccionado en el m enú de salto, el salto no se producirá. En 
general, eso no im porta, pero si aparece el m enú de salto en un m arco, y los 
elem entos del m enú de salto cont ienen vínculos con páginas de ot ros m arcos, suele 
ser út il disponer de un botón I r  para perm it ir  a los visitantes volver a elegir  un 
elem ento que ya está seleccionado en el m enú de salto.  

Para añadir  una acción Menú de salto I r :  

1   Seleccione un objeto para ut ilizar lo com o botón I r  (generalm ente una im agen de 
un botón)  y abra el panel Com portam ientos. 

2   Haga clic en el botón de signo m ás (+ )  y elij a Menú de salto I r  del m enú 



em ergente Acciones. 

3   En el m enú em ergente Elegir m enú de salto, elij a un m enú para que se act ive en 
él el botón I r .   

4   Haga clic en Aceptar. 

 



I nsertar  un m enú de salto 

Para insertar un m enú de salto en el docum ento, ut ilice el objeto de form ulario 
Menú de salto.  

Para crear  un m enú de salto:  

1   Elij a I nsertar >  Objeto de form ulario >  Menú de salto. 

 Aparecerá el cuadro de diálogo I nsertar m enú de salto. 

2   Si desea crear un m ensaje de selección, escriba el texto del m ensaje en el 
cam po Texto del cuadro de diálogo. En Opciones, act ive la casilla de verificación 
Seleccionar pr im er elem ento t ras el cam bio de URL. A cont inuación, haga clic en 
el botón m ás (+ )  para añadir un elem ento de m enú. 

3   En el cam po Texto del cuadro de diálogo I nsertar m enú de salto, escriba el texto 
que desea que aparezca en la lista de m enú. 

4   En el cam po Al seleccionarse, ir  a URL, seleccione el archivo que desea abrir  
realizando uno de estos procedim ientos:  

 Haga clic en Exam inar y, a cont inuación, seleccione el archivo que desea abrir .  

 Escriba la ruta del archivo que desea abrir .  

5   En el m enú em ergente Abrir  URL en, seleccione la ubicación donde desea abrir  el 
archivo:  

 Seleccione Ventana principal para abrir  el archivo en la m ism a ventana:  

 Seleccione un m arco en el que se abrirá el archivo. 

 
Nota: Si el m arco deseado no aparece en el m enú em ergente Abrir  URL en, 
cierre el cuadro de diálogo I nsertar m enú de salto y asigne un nom bre al m arco. 

6   Para añadir un botón I r  en lugar de un m ensaje de selección de m enú:  Bajo 
Opciones, seleccione la opción I nsertar botón I r  t ras el m enú. 

7   Para añadir elem entos de m enú adicionales, haga clic en el botón m ás (+ )  y 
repita los pasos 3 a 6 de este procedim iento. 

8   Haga clic en Aceptar. 

  



Crear un m enú em ergente  

Los m enús em ergentes perm iten configurar varias opciones en un espacio lim itado. 
Cuando el form ulario se carga en un navegador, sólo se puede ver una opción.  

 

Para ver todas las opciones del m enú, el usuario hace clic en la flecha abajo.  

Para crear  un m enú em ergente:  

1   Coloque el punto de inserción en el inter ior del contorno y lleve a cabo una de 
estas operaciones:  

 En la categoría Form ularios del panel Objetos, haga clic en el icono I nsertar 
lista/ m enú.  

 Elij a I nsertar >  Objeto de form ulario >  Lista/ m enú. 

2   En el cam po Cam po Lista/ m enú del inspector de propiedades, escriba un nom bre 
exclusivo para el m enú. 

3   En el cam po Tipo, seleccione Menú. 

4   Haga clic en Valores de lista para añadir las dist intas opciones. 

 Aparecerá el cuadro de diálogo Valores de lista. 

5   Coloque el punto de inserción en el cam po Et iqueta de elem ento y escriba el 
texto que aparecerá en la lista. 

6   En el cam po Valor, escriba el texto o los datos que desea enviar al servidor 
cuando el usuario seleccione el elem ento.  

7   Para añadir ot ro elem ento a la lista de opciones, haga clic en el botón con el 
signo m ás (+ )  y repita los pasos 6 y 7. 

8   Una vez añadidos todos los elem entos a la lista, Haga clic en Aceptar para cerrar 
el cuadro de diálogo Valores de lista. 

 
Aparecerá el inspector de propiedades. Las opciones disponibles se m uest ran en 
el cam po Seleccionado inicialm ente.  



Reproducir  sonido  

Ut ilice la acción Reproducir sonido para reproducir un sonido. Por ejem plo, puede 
hacer que se reproduzca un efecto sonoro cuando el puntero del ratón pase por 
encim a de un vínculo, o que se reproduzca m úsica al cargarse la página.  

Nota: Es posible que los navegadores precisen algún t ipo de com pat ibilidad 
adicional con audio (com o un plug- in de audio, por ejem plo)  para reproducir 
sonidos. Por ello, es frecuente que diferentes navegadores con diferentes plug- ins 
reproduzcan el sonido de form a diferente. Es difícil predecir de m anera fiable la 
m anera en que las personas que visiten el sit io percibirán los sonidos que usted ha 
incluido.  

Para usar la  acción Reproducir  sonido:  

1   Seleccione un objeto y abra el panel Com portam ientos. 

2   Haga clic en el botón de signo m ás (+ )  y elij a Reproducir sonido del m enú 
em ergente Acciones. 

3   Haga clic en Exam inar para seleccionar un archivo de sonido o int roduzca la ruta 
y el nom bre del archivo en el cam po Reproducir sonido. 

4   Haga clic en Aceptar. 

5   Com pruebe que el evento predeterm inado es el que usted desea. 

 
Si no lo es, seleccione ot ro evento en el m enú em ergente. Si los eventos que 
busca no aparecen en la lista, cam bie el navegador de dest ino en el m enú 
em ergente Most rar eventos para. 

  

 



I nsertar  secuencias de com andos 

Puede escribir  o insertar secuencias de com andos en la vista de Código (o el 
inspector de código)  o int roducir JavaScript  y VBScript  en la vista de Diseño sin 
necesidad de ut ilizar la vista de Código. Tam bién puede abrir  archivos de 
secuencias de com andos en la vista de Código de Dream weaver. Dream weaver no 
m odifica ni reescribe el archivo.  

Para ver m arcadores de secuencias de com andos en la ventana de docum ento, elij a 
Ver >  Ayudas visuales >  Elem entos invisibles.  

Para insertar  una secuencia de com andos en la  vista de Código o de 
Diseño:  

1   Sitúe el punto de inserción en el lugar donde desea int roducir la secuencia de 
com andos. 

2   Haga clic en el botón Secuencia del panel Objetos o elij a I nsertar >  Et iquetas 
invisibles >  Secuencia. 

3   En el cuadro de diálogo que aparece a cont inuación, elij a el lenguaje de la 
secuencia de com andos en el m enú em ergente. 

 
Si ut iliza JavaScript  y no está seguro de la versión, elij a JavaScript  en lugar de 
JavaScript1.1 o JavaScript1.2. 

4   I nt roduzca el código de secuencia de com andos en el cuadro de texto Contenido.  

  

Para establecer  un vínculo con un archivo de secuencia de com andos 
externo:  

1   Siga los pasos 1-3.  

2   Haga clic en Aceptar sin escribir  nada en el cuadro de texto Contenido. 

3   Seleccione el m arcador de secuencia de com andos en la vista de Diseño de la 
ventana de docum ento.  

 

Elij a Ver >  Ayudas visuales >  Elem entos invisibles para ver el m arcador. No 
olvide seleccionar secuencias de com andos en las preferencias de Elem entos 
invisibles ya que, de lo cont rar io, no aparecerá el m arcador de secuencias de 
com andos. 

4   En el inspector de propiedades, haga clic en el icono de carpeta para acceder y 
seleccionar el archivo de secuencia de com andos externo o escriba el nom bre de 
archivo en el cuadro Origen. 

 



Editar  una secuencia de com andos 

Puede editar una secuencia de com andos en un editor de código o en la vista de 
Diseño.  

Para editar  la  secuencia de com andos en la  vista de Código:  

Localice la secuencia de com andos en la vista de Código y edítela directam ente. Al 
seleccionar el m arcador de secuencia de com andos en la vista de Diseño se 
resaltará la secuencia de com andos en la vista de Código.  

Para editar  la  secuencia de com andos en la  vista de Diseño:  

1   Seleccione el m arcador de secuencia de com andos. 

2   En el inspector de propiedades, haga clic en el botón Editar. 

  

Si ha establecido un vínculo con un archivo de secuencia de com andos externo, 
dicho archivo se abrirá autom át icam ente en la vista de Código, donde podrá 
editar lo. En caso cont rar io, se abrirá el cuadro de diálogo Propiedades de secuencia 
de com andos y podrá editar la secuencia de com andos en el cuadro de texto 
Secuencia de com andos.  

Nota: Si hay código ent re las et iquetas script,  se abrirá el cuadro de diálogo 
Propiedades de secuencia de com andos, incluso aunque haya tam bién un vínculo 
con un archivo de secuencia de com andos externo.  

 

Cuando se selecciona un m arcador de secuencia de com andos aparecen las 
propiedades siguientes en el cuadro de diálogo Propiedades de secuencia de 
com andos (y el inspector de propiedades) :   

 Lenguaje especifica JavaScript  o VBScript  com o lenguaje de la secuencia de 
com andos. 



 Tipo especifica el t ipo de secuencia de com andos:  de la parte del cliente o de la 
parte del servidor. 

 Origen especifica un archivo de secuencia de com andos vinculado de form a 
externa. Haga clic en el icono de carpeta para localizar el archivo de origen o 
escriba la ruta correspondiente. 

 Secuencia de com andos perm ite editar o int roducir la secuencia de com andos. 

Para com probar si las llaves están equilibradas:  

1   Sitúe el punto de inserción en el código anidado que desea com probar. 

2   Elij a Edición >  Equilibrar llaves.  

 
Se resaltarán las et iquetas de apertura y cierre en el código. Si elige ot ra vez 
Edición >  Equilibrar llaves se resaltarán las et iquetas correspondientes que 
lim itaban la selección anterior. 

  

 



Ver funciones de secuencia de com andos 

Puede ver todas las funciones JavaScript  o VB Script  del código desde el m enú 
em ergente Navegación por el código de la barra de herram ientas (Ver >  Barra de 
herram ientas) .  

Para ver  las funciones de secuencia de com andos:  

Haga clic en el botón Navegación por el código de la barra de herram ientas.  

 

Si el código cont iene funciones JavaScript  o VB Script , aparecerán en el m enú. Para 
ver las funciones en orden alfabét ico, m antenga presionada la tecla Cont rol 
(Windows)  u Opción (Macintosh)  m ient ras hace clic en el botón Navegación por el 
código.  

Para pasar a una función del código:  

Seleccione una función en el m enú em ergente Navegación por el código. La función 
aparecerá resaltada en la vista de Código (o en el inspector de código) .  

  



NETEJA DEL CODI  ( Manual de referencia de DW 4 )  

Lim piar  código HTML 

Ut ilice el com ando Lim piar HTML para elim inar et iquetas vacías, com binar et iquetas 
font anidadas y, en general, m ejorar códigos HTML desordenados o ilegibles.  

Para lim piar  código HTML:  

1   Abra un docum ento existente y elij a Com andos >  Lim piar HTML. 

2   En el cuadro de diálogo que aparece dispone de las siguientes opciones:  

 Quitar Et iquetas vacías elim ina las et iquetas que carecen de contenido. Por 
ejem plo, <b></b> y <font color="FF0000"></font> se consideran et iquetas 
vacías, m ient ras que la et iqueta <b> en <b>un texto</b> no se considera vacía. 

 Quitar Et iquetas anidadas repet idas elim ina todas las repet iciones de una 
et iqueta. Por ejem plo, en el código <b>Esto es lo que <b>realmente</b> 
quería decir</b>,  las et iquetas b que rodean a la palabra "realm ente"  están 
repet idas y se elim inarían. 

 Quitar Com entarios HTML ajenos a Dream weaver elim ina todos los com entarios 
que no hayan sido insertados por Dream weaver. Por ejem plo, <!--comienza el 
texto del cuerpo--> se elim inaría, pero no <!-- #BeginEditable 
"doctitle" --> (porque se t rata de un com entario de Dream weaver que m arca 
el com ienzo de una región editable en una plant illa) . 

 Quitar Com entarios HTML de Dream weaver elim ina todos los com entarios 
insertados por Dream weaver. Por ejem plo, <!-- #BeginEditable "doctitle" 
--> sería elim inado, pero no <!--comienza el texto del cuerpo--> (porque 
no es un com entario de Dream weaver) . La elim inación de los com entarios de 
Dream weaver convierte los docum entos basados en plant illas en docum entos 
HTML ordinarios y los elem entos de biblioteca en código HTML norm al (es decir,  
no se pueden actualizar cuando cam bia la plant illa or iginal o el elem ento de 
biblioteca) . 

 Quitar Et iqueta(s)  específica(s)  elim ina las et iquetas especificadas en el cam po 
de texto cont iguo. Ut ilice esta opción para elim inar et iquetas personalizadas 
insertadas por ot ros editores visuales que no desea que aparezcan en el sit io 
(por ejem plo, blink) .  Separe las diversas et iquetas m ediante com as (por 
ejem plo, font, blink) .  

 Com binar et iquetas de < font>  anidadas cuando sea posible consolida dos o m ás 
et iquetas font cuando éstas cont rolan el m ism o rango de texto. Por ejem plo, 
<font size="7"><font color="#FF0000">big red</font></font> se 
cam biaría a <font font="7" font="#FF0000">big red</font>.  

 Most rar regist ro al term inar m uest ra un cuadro de alerta con detalles acerca de 
los cam bios realizados en el docum ento inm ediatam ente después de concluir  la 
lim pieza. 

3   Haga clic en Aceptar. 

 
Según el tam año del docum ento y del núm ero de opciones seleccionadas, la 
operación de lim pieza puede tardar varios segundos en realizarse. 

 



Lim piar  HTML de Microsoft  W ord  

En Dream weaver es posible abrir  o im portar docum entos guardados con Microsoft  
Word com o archivos HTML y, seguidam ente, ut ilizar el com ando Lim piar HTML de 
Word para elim inar los códigos HTML sobrantes o innecesarios generados por Word. 
El código que Dream weaver elim ina lo ut iliza Word principalm ente para aplicar 
form ato y m ost rar docum entos en Word, por lo que no es necesario para ver el 
archivo HTML. Conserve una copia del archivo or iginal de Word ( .doc)  com o copia 
de seguridad, ya que es posible que no pueda volver a abrir  el docum ento HTML en 
Word una vez aplicada la función Lim piar HTML de Word. El com ando Lim piar HTML 
de Word se encuent ra disponible para docum entos guardados com o archivos HTML 
por Word 97 o superior.  

Para lim piar  HTML de W ord:  

1   En Microsoft  Word, guarde el docum ento com o archivo HTML. 

2   Abra el docum ento HTML en Dream weaver m ediante uno de los siguientes 
m étodos:  

 Elij a Archivo >  I m portar >  I m portar HTML de Word y seleccione el archivo que 
desea abrir .  

 
Dream weaver abrirá el archivo y, seguidam ente, abrirá autom át icam ente el 
cuadro de diálogo Lim piar HTML de Word. 

 Elij a Archivo >  Abrir  y seleccione el archivo que desea abrir .  

 

Se generará autom át icam ente un archivo de regist ro de Correcciones HTML si 
está act ivada la opción Advert ir  al solucionar/ elim inar et iquetas en las 
preferencias de Reescritura de HTML. Esto no form a parte de la función Lim piar 
HTML de Word. Haga clic en Cont inuar para salir  del cuadro de diálogo. 
Seguidam ente, en Dream weaver, elij a Com andos > Lim piar HTML de Word. 

3   Con cualquiera de estos m étodos, puede producirse un pequeño ret raso 
m ient ras Dream weaver intenta determ inar la versión de Word con la que se 
guardó el archivo. Si Dream weaver no logra determ inar de qué versión se t rata, 
seleccione la versión correcta en el m enú em ergente.  

4   Elij a las opciones de la función Lim piar HTML de Word que desee ut ilizar. La ficha 
Básicas m uest ra las siguientes opciones:   

 Elim inar todo el form ato específico de Word elim ina todos los códigos HTML 
específicos de Word, incluidos los códigos XML de las et iquetashtml,  los 
m etadatos y las et iquetas de vínculos de Word situadas en la sección del 
encabezado del docum ento, el form ato XML de Word, las et iquetas condicionales 
y su correspondiente contenido y los párrafos y m árgenes vacíos de los est ilos. 
Puede seleccionar cada una de estas opciones individualm ente ut ilizando la ficha 
Detallada. 

 Lim piar CSS elim ina todos los códigos CSS específicos de Word, incluidos los 
est ilos CSS en línea cuando el est ilo padre t iene las m ism as propiedades de 
est ilo, los at r ibutos de est ilo que com iencen por "m so", las declaraciones de 
est ilos ajenos a CSS, los at r ibutos de est ilo CSS de las tablas y todas las 
definiciones de est ilo no ut ilizadas de la sección del encabezado. Esta opción se 
puede personalizar m ás en la ficha Detallada. 

 Lim piar et iquetas < font>  elim ina las et iquetas HTML y convierte el texto norm al 
predeterm inado a texto HTML de tam año 2.  



 Reparar et iquetas m al anidadas elim ina las et iquetas de form ato de fuentes 
insertadas por Word fuera de las et iquetas de párrafo y encabezado (nivel de 
bloque) .  

 Definir  color de fondo perm ite int roducir un valor hexadecim al para establecer el 
color de fondo del docum ento. Si no define ningún color de fondo, el docum ento 
HTML de Word tendrá un fondo gris. El valor hexadecim al predeterm inado por 
Dream weaver es el blanco.  

 Aplicar form ato de origen aplica al docum ento las opciones de form ato de origen 
que especifique en las preferencias de Form ato HTML y en SourceForm at .txt .  

 Most rar regist ro al term inar m uest ra un cuadro de alerta con detalles acerca de 
los cam bios realizados en el docum ento inm ediatam ente después de concluir  la 
lim pieza. 

5   Haga clic en Aceptar. 

 

Según el tam año del docum ento y el núm ero de opciones seleccionadas, la 
operación de lim pieza puede tardar varios segundos en realizarse. Las 
preferencias int roducidas se guardan autom át icam ente com o configuración 
predeterm inada de Lim piar HTML de Word. 
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